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PERIFERICOS SPECTRUM 

A POSTERIORI 


□ Spectrum se r odea siempie de Id mejor 

S) a prion, to decide por el mAs popular de los ordenadoze^ 

dcddete a posicnon. poz los mAs importances penfencos 

Interface I 

Pezniitc? la oonexidn de hasta ocho Micrc>dnves_ quo pueden 

truardar hnsta 680KB de dafos y programas 

Tit?m un canal RS232 para ooneclar iznprosoras modems, 

A truv&s de su toma de red de Area local puede coimanscarse con 
otic* 63 Spectrum. 

Microdrive ZX 

Para abnacenai mbs de 85KB on cada carnjcho magn^um. con un 
nompq de aeceso de 3,5 smjurdos 

Interface Z 

Para usar programs conJemdos en caitucbos ROM Convene un 
cormolodoi paid dos Imattcte 

5 Invettiek 

joysncfc de gran robust^ con mando erqonfcrraea ^ento&as para 
fi|atk> y ouuiro p juntos do diiqvitcv para disltula? mis con lu:; |tieqa$ 


Interface program&Me con itonid® 

Pennite usar los Irwesiicks en lodes tos progmmas. con los elecios 
soiwros al volumen deseadc 

Lapiz optico 

Para ciear duectamenie en la partial La todos los dibujos 
imaginable^ Se puede dtbu]az, colorear leducirampliar, mcfficlar 
con textos u otros dibujos grabar y carqar pamalEas 

SPECTRUM A PRIORI 



Itetate Hn^ron 63 TH (5U> *57 R2 10 TeJttC EH9& JTCO t 2B04S Uriart 
Camp flO TVla 4 r i3> 212 3ft M ZtlZIH 0SC££ Kircvk-ftn 






















































































































































































Director Ed»lorlii 

I Gfrner CenlLrri^n 

Dfactor Ejp-Euliyo 

Dommoo GAmfli? 

Aldsor Edilwial 

Gibrel Nieiq 

ftcd-idiom Jara 

Africa P^ra Tofoita 

CUffftQ 

R^Sd Maria CapiEel 

Hfdiccidn 

MUhoGOmgj Pedro Pdrci, 
Jasas AioriSrO 

SffcrifirM RidAecicm 

Cjfmqq Sa-nlaioaria 

Colabondprti 

PfjmiliYp d*? Francisco, Rif&gl Prjdts. 
MiQUil SerfliQ Martrrw/ 

v i. m Laro 

Corrcsponsjl on Londrca 

Alan Heap 

Fatognhi 

Carkw Carnal 

Pwlidi 

Jpafr Maria Poncd 
Dfeujoi 

T#o M$}IC4. F L FrsiMdn. 

J M Loptv Morono 

J iQUHl, J A Cp-ivo, 

LdriQa J. Qfivaros 


EdH* 

HQSBY PRESS, 5 A 

Pfatldtfti* 

Maiia Andrlnc 

CGflifprQ Otltgidf 

Jo$o I GGmpj.CqniufrGn 

J4lq ti* Produce ion 

Carlos Pf'fopntifG 

Jtlo da Publicised 

Concha Gutifcria; 

Publlchfod Bar-col win 

Jo Is 6 Gal4n Corley 

T^s 303 lBgJ. 3ta?l ?6 

Secret* rt a da Direction 

frl&r AJpsliJdbAl _ 

Su scrip-nones 
M J Rosa Goo/Alor 
M “ dri Mnr Cjijrada _ 

Rrdacoon. AdminlilnciAn 
V FubNcidiCl 

La Omuej. 39 

Pohgono Indusinal do AJcobonrJa* 
TW : «54 33 11 

_ Telex: £%m HQFfi _ 

Dio. Cneulieioo 

_ Paulino Blanco _ 

DiflritHJcion 

Coodil. S A VaJancla, 245 
Barcelona 
Impilm# 

Rotodic, S B A ClfA. de I run, 
ktti 12,450 1 MADR 1 D 1 

Folototfiposicloo 

fjovotoonp. 3 A 
n\f.Q\x* Woralns, 3&4C 

FdlwiMoanicn 

Grql 

£fequiei Soijna, ifl 

DepbiiiO Lagal 

_ M 36£9fl 1BB4 __ 

RcSHoscnEuriE? iijra Argttnhn*, 
Chit® OfyQuay v PlrAQuay, Cia 
Amedtftna de Edmonos. S fi L, 
Sod America 1 S32 ToK 21 U &4 
1209 BUEHQS AIRES (Argentinel 

MiCRONOBBY no so Ope* 
n*COsajiamon-Ep sol id.tr in do las 
opinionea vcrlldea, por But 
coPatioradore* eo loa arilculiMi 
1 1 rm ados Rosfrrwados t&dtos loa 
_ iJfrrOCtiflfl _ 

Soiicrlndo control 
OJD 



Acaba con el espiritu maligno de 
Rasputin. 

Pag. 12, 


■ MICROPANORAMA. 


7 

TRUCOS. 

8 

PROGRAMAS MICROHOBBY. 

»Brisca* 

10 I PROFESOR PARTICULAR. 

Progresiones y sucesiones. 

12 

AII /Cl tr\ «ftaspulin», «Sky Fos«'t y * Alien 
IV UlI V W. Haighway- 

|l7 

CODIGO MAQUINA. 

|22 

| HARDWARE.^ 

26 

TOP SECRET. La Biblia del Hacker (Vlll). 

28 

MICROMANIA. 

30 1 

EXPANSION. Nuevo interface <ie tmpreso- 

ra MHT, 

32 

CONSULTORIO. 

34 

OCASION. 


ANO III. N, a 79. 20 al 26 de mayo de 1986, 
136 plas. Canaries. Ceuta y Melilla: 130 ptas, 
Sobreiasa aerea para Canarias: 10 plas. 


tSttsWM 




SHOBB 


FERNANDO CRIAD0 MERI¬ 
NO. Porque Malaga, 81-6, 
7.° C. (MALAGA). 
Svtcripddn a Microhobby So 
mono!por on ano (4. a Cat.) 

JUAN 6. GUILLEN FERRA. 
Mayor de Sarria 123 (BAR¬ 
CELONA). 

Suscripcion a Microhobby Se- 
mono!por on oho {4. 0 Cot.) 

FCO. JAVIER REINA LARA. 
Veredo de lo Alcalde, 2, 
(CORDOBA) 

Suscripcion a Microhobby Se¬ 
meme! por un oho (4. 0 Cot.) 

JUAN JOSE SANCHEZ RIVE¬ 
RA. Brivega, 7. (MADRID) 
Un Spectrum 48 !f {1.° Cat.) 

JOSE MAGDALEN0 CUE- 
TO. Justino Malute, 11 r 1B. 
(SEVILLA) 


SuiCripdon o Microhobby Se 
rnanoi (4. a Cat.). 

JOSE PUJOL MAS. LoSagre- 
ro, 164. (BARCELONA) 

Una cinfa de progromoi {5 3 
Cot.) 

LUISA CALVO CANTADOR, 
Eiproncedo, l.° D. (MA¬ 
DRID) 

Un Joystick con so Interface 
(3° Cot.) 

RAFAEL GRANADOS RUIZ 
ZARCA, Amodo Nervo, 1, 

7. e C. [MADRID) 

Un Joystick con su Interface 
(3.° Cot.). 

OSCAR B0DET UGARTON 
DO. Pseo. deAlbornez, 17, 

8. ° (BARCELONA) 

Uno onto de programos (5, c 
Cot). 


ENRIQUE ROSALES POZO. 
Madoleta, Esplu- 

goi de Uobregot (BARCELO¬ 
NA) 

Una tinlo de programed (5.° 
CoL) 

ALFREDO PASTOR NEGRE- 
00. Eslavo, 5-7, 3.° B. (ZA¬ 
RAGOZA) 

Suscripcion o Microhobby Se 
manal porun afio (4,° Cat.) 

M c JESUS GORDO PRIETO 
Doctor Vallejo, 38, (MADRID! 
Una impreiora Seicosha (2, G 
Cat.), 


JORGE GALLA5TEGUI SUA¬ 
REZ. DivisonAruIJO, (OVIE 
DO) 

Una cintc de programas (5.° 
Cot.). 


































































































AQUI LONDRES 




ELECCIONES GENERALE5 


Recientemente ha hecho apari- 
cl6n en cl mcrcado espancl un nue- 
vo tiiulo perteneciente al $elk> Jue 
90s & Estrategia: Elect ion es Gene* 
rales. 

Bajo cl n ombre de Juegos & Es 
trategia se reunen una serie de pro- 
gramas en bs cuales el factor mSs 
tmportante es el uso de la inteligen- 
cla y la capacidad como estratcgia 
dc los ) u gad ores. 

A el perteneccn iJiulos como De* 
sert Rais, Arnhem. OTAN alerta y 
ahora viene a sum arse a esta Sista, 
por primera vez, un argumento no 
belico: Elccciones Generates, 

El program a no podria haber he- 
cho su aparidon en un niomemo 
mSs propicio. pues como todos sa 
bemos, estd en pie no apogeo la 
Cam pari a Electoral de todos bs par- 
tidos politicos en su afdn de ganar 
la aiocada carrera cuya meta se en- 
cucntra en el Palacio de la Moncloa, 

Sin embargo, el mundo dc la po- 
fftica es verdaderamente interesan¬ 
te. como interesante es Elccciones 
Generates. En este programa tene 
mos la oportunidad de experimen- 
tar por nosotros mis mos las emocio 
nes. temores, deseos o angustias 
que hasta hoy tan s6b uno$ cuan- 
tos elegidos, como Felipe Gonz&ez, 
Fraga Iribarne o Adolfo SuSrez. te 
nfan reservadas para si 


El programa Simula con una gran 
fidelidad cada una de las situaciones 
que el Ifder de un partido debe 
afrontar tanto durante el desarrollo 
de la fase Preelectoral como de la 
Electoral propiamente dicha 


El jugador comienza con una de- 
terminada cantidad de dinero que 
ser 5 la que tenga que administrar 
correctamente para oblener el ma¬ 
yor numero de delegados, sedes, fi- 
nanzas, periodicos. espfas, etc... 
con to| cuales se le facilitara enor- 
memente la (area de obtener mayor 
ntimero de votos que sus adversa¬ 
ries y lograr a si la presidencia del 
Gobierno espanol 

El argumento de Elecciones Ge¬ 
nerates no puede ser m£s actual e 
interesante y este resulta de lo m 3 s 
completo y complejo, ya que esta 
elaboraco con un gran lujo de de¬ 
rates que hacen de £1 un programa 
verdaderamente realista. pues pr^c 
ticamente to das las cireunstancias 
que influyen en ei desarrollo de 
unas elecciones han sido fielmente 
recogidas. 

Por otra parte, el programa esta 
provisto de unos excetentes gr^ficos 
que hacen de SI un juego aun m£s 
atractivo e interesante en todos los 
sen tidos. 

resulta apetecibte? 


■ Los directivos del NFL (liga 
™ naclonal de futbol america- 
no}, han autorizado a Ocean la 
compra de software para que 
lance un juego de simulacibn 
del Superbowl (final de la copa 
de futbol americano) que se ju- 
g6 el dia 26 de enero de 1936. 
Los poseedores del Spectrum 
podr&n voiver a jugar la final en* 
tre «los osos de Chicago** y «los 
patriotas de Nueva Inglaterra**, 
a la vez que aprenden las tbeni- 
cas y prcicticas de este deporte. 
Asimlsmo, pueden escuchar la 
audio-cinta que acompafia al 
juego sobre como conocer las 
reglas del mismo. 


■ Mikro-Gen se ha puesto en 
™ marcha para lanzar una ga- 
ma de juegos de bajo precio, 
marcado en 3 libras cada uno. 

La gama completa no se ha fi¬ 
nal izado aun, pero probable- 
mente Incluirbn antiguos juegos 
que han traido a la compaftia 
grandes Gxitos, a la vez que nue* 
vos juegos, pero no incluira pro¬ 
duces como «Three weeks in 
paradise*, hasta que estos tftu- 
los no hayan salido de la Usta de 
bxitos. 


Parece mSs que probable 
que Amstrad lance su orde- 


nador compatible 
PC, en la feria de 
ordenadores de 
Amstrad que ten- 
drS lugarei dia 31 
de mayo. El orde- 
nador segura- 
mente tendra un 
precio de 650 y 
700 libras, El PC 
estarA integrado 
porun monitor en 
color y «Gem grafics software**. 
Se vender^ en las dos versiones, 
de Floppy-Disk y Disco Dura. 

0? nupjfro ( 

All iiWr« AlAK HEAP 
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SPEEDKING 

NUEVO JOYSTICK 



ANATOMICO 


La scmana anterior anticipd- 
bamos la notieia de que un nue- 
vo foystick iba a ser distribuido 
en Espafia Se frata del Konix 
Speedking y sera import a do pot 
la asociacibn Micropool y, mas 
exactamente, par SERMA en 
nuestro pais. 

El Konix Speedking represen- 
ta on conceplo completamente 
nuevo en lo referente al diseflo 
de joysticks. La torma anatbrni- 
ca con la que ha sido concebi* 

do le confieren un car&cler de comodidad y rapidez que los usua- 
rios no tardar^n en reconocer, 

Como se puede observer en la fotografia, el Speedking se aco- 
pla compleiamenle a la mano del jugador permitiendo una gran 
faoilidad de manejo, lo que se acrecenta aun mucho mas con 
el hecho de que existen das modeios diterentes. uno para dies- 
tros y otro para zurdos. 

Otra caracleristica muy desiacable de este joystick es que uti¬ 
lize para el movimiento de la palanca unos micro-conectores que 
le permilen una vida de mis de diez mi Nones de acciones para 
cada uno. 

AdemAs. cada unidad sopera un duro control de caiidad y al 
ser adquirido se acompafla con una garantia de un aflo. 

El Speedking puede ser utilizado con Spectrum, Spectrum Plus. 
Commodore 64. 128 y vie 20. Atari, B B.C., Electron. Dragon, MSX, 
Oric y Amstrad. 



FISCHERTECHNIK PRESENTA 
SU ROBOT CONTROLADO 
POR ORDENADOR 


La compaAia alcmana de instalaciones industrials l ischcriech- 
nik, ha dcsarrollado itn nuevo sistema de cajas de construeekm 
quo permit? controlar, mediante pequehos ordenadores, mis mo¬ 
del os autoconst ruidos, 

Lsta empresa vienc avalada jxir muchos afios de dcsurroUo > 
produccidn de este tipo de instalaciones y con esta garuntui ha 
creado el cqutpo Fischertechnik Computing, el cual abre un mun- 
do de fascinames posibilidades para los usuarios de ordenadores 
que accptcn cl reto de crear y oonsiruir por si mismos mis per it c- 
ricos. 

La oferta quo sc ofrece cn el eainpo de la robot ica puede divi- 
dirse on tres partes: 

Primeramentc, se ofrece un interlace especifico para los dife- 
rerttes tipos de ordenadores que los convicrie cn una unidad de 
control eon 3a que dirigir los movimicnlos del modelo coneclado. 

tin segundo lugar, se encuentra el propio equipo de con si rue- 
cion que contiene los com pone rites para const ruir cualquiera de 
las unidades robotics* sugcridas: rotor de antena, elevador de car- 
gas, herramienia medmica, plotter, panel solar, robot aprendi/, 
etc... 

Por utlinto. Fischcriectmik ofrece el software quegsirantiza el 
per feet o funeionatniemo y rclacidn entre ordenador y robot. 

Su precio es de 32.900 plus, y su distributor en Espafla es Mas¬ 
ter Computer. 
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GREEN BERET. Imagine 

• 




2 

2 

H 

MOVIE. Imagine 

• 




3 

2 

t 

RAM BO. Ocean 


• 

• 


4 

2 

t 

TURBO ESPRIT. Durdl 





5 

1 

f 

PING PONG. Imagine 

* 

• 


• 

6 

l 

r 

THE WAY OF THE TIGER. 

Gremlin Grafics 

• 

• 

• 

• 

7 

1 

t 

CYBERUN. Ultimate 

• 




8 

1 

a 

SKYFOX. Electronic Art? 

• 

• 



9 

2 

1 

CAMELOT WARRIORS. 

Dinomic 

• 




10 

2 

t 

SABOTEUR. Durel 

• 



• 

11 

2 

1 

SIR FRED* Made in Spain 

• 

• 
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2 

1 

WORLD SERIES 
BASKETBALL* Imagine 

• 




13 

1 

1 

T.S.A.M. US. Gold 

• 

• 



14 

2 

1 

YIE AR KUN-FU, Imagine 

• 

• 

• 

• 

15 

2 

t 

THE EXPLODING FIST* 

Melbourne House 

• 

• 

• 


16 

2 

1 

POLE POSITION. Atari 

• 

• 



17 

2 

i 

MATCH DAY. Imagine 

• 

* 



18 

2 

l 

MICKIE. Imagine 


• 



19 

2 

1 

ABU SIMBEL 
PROFANATION. Dmomic 

• 




20 

1 

1 

DAM BUSTERS. US. Gold 

• 



• 


Esta mformacion ho sido eiabo- 
rado con lo colaboracion de los 
centres de Microinformatica de 
E! Corte Ingles. 
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Ci Duque de Sesto. 50. 28009 Madrid 
Tel.: 1911 275 96 16/274 53 80 
(Metro O'Donell o Goya) 
Aparcnmiento gratuito On Felipe II 



SOFTWARE; ,]2 PROGRAMAS POR EL PRICIO DE 111 
T edemas, complefomente gratis, un magmflco reloj de cuorio. Increible £verdad? 


1URBO ESPRIT 

Pros. 

2 100 

dynamite dan 

2.100 

THEY SOLD A MILLION 

2,500 

FIGHTER PILOT 

1.975 

MA5TFR Of T LAMP 

1 950 

nighit SHADE 

1,950 

HACKER 

1.950 

SUPER TEST 

2 300 

KNIGHT LORE 

1.750 

ALIEN 8 

1.750 

TOMAHAWK 

2.300 

THREE W, PARADISE 

2,100 

COSMIC WARTOAD 

2.100 

LEYfNDA DE AMAZON AS 

7.300 



Pioi. 

PING PONG 

T. 295 

saboteur 

7.295 

PAM EQ 

2.295 

YIEAR KUNG FU 

7.295 

WORLD SERIES BASEBALL 

2.095 

MAPGAMt 

2.750 

RAID 

2.295 

HYPERSPORTS 

7 295 

HIGHWAY ENCOUNTER 

1 750 

NGHT SHADE 

1.750 

GUNPRIGHT 

1.950 

RATAl 1 A DF LOS PLANETAS 

2.100 

MOVIE 

2.100 

N O.M.A D. 

2.100 


Software de regale (Oferta 2 * 1): Shadow Fire, Dragon tare, Dummy Run, Fighting Warrior, 
PsJ Warrior, Southern Belle, Poole position, Mapsnatch. 


SPECTRUM PtUS-t 6 JUEGOS 
jj?7.8U0 plat. 11 
Gratis 2 Walkie talkies 


NUEVOS PROGRAM AS EXPIOSIVOS 
Ali Si-bi'. Knpton Raiders, Tommy. 1895 ptoj. las bei 

y odtmos gratis 1 calculadoro 


lop** 6 ?S?S-p ,d - : 


D*' 


tro« 


U* 


Interface 1 10.900 plcts. 

Microdrive 10.900 pioi 


■Sftlr... 





Ampliaciones de memoria 

j (3.995 ptos-H 


Teclados ptofesisnales 

Sage 1 9.295 ptes. 
Indescomp 13.195 ptos 


Wofadrive 16,995 pros. 
Quick disk 2.8" 23.995 ptav 




OFERTA IMPRESORAS: TODAS LAS MARC AS 

it 20 % DTO. SOBRE P.V.PM 


Preeios excepcionales para tu Amstrad CPC-464, CPC-6128 y PCW-8256 


Ofertos: Joystick Quick Shot 

Quick Skol Jl * Interface 3-695 pfos. 
Quick Shot V * Interface 3,995 ptoi- 



Servicio tecnico de reparocion 

Tarifo fija; 3.600 ptai, 


Cartuchoi MKr&drivg 

495 

Onto C-15 e Special ordenudor 

69 

DiiWftei Stt" 

795 

Interlace CenIronici/R$ 232 

8.495 

Diiketfei 3" 

990 

AmpMuador de tonida 

2 390 

Cortucheroi para Microdrive 

150 

Interlace doble Ke imp stem 

2.795 


Pedtdos contr.i rcembol&o sin ningun gasia do orivto Teis (911275 96 16 774 63 80, o escribiendo .i Micro T, C Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid 
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RECTIFICACION At CARGADOR UNIVERSAL 


Seguro que mas do uno so 
habrd preguntado si puede 
ftiicerSfus propios programas 
sn’codigo maqui na y luego 
pasarlos a la forma que em- 
plea el cargador Universal. 
La verdad os quo si, pero el 
trabajo se hace tan tedioso 
que no vale la pena 
Se usa el ya cblebre carga- 
dor para copiar los Uabajos 
publicadOS en las revistas, 
pero se necesitar ia un «DES 
CARGADOR-* para que reali 
zara la accibn contraria. es 
decir, converts un bloque do 
bytes en listado para el can 
gador Esta opc<6n la tienen 
lOS lenguajes mis imporlan- 
tes, por eiemplo, nuestro pro- 
grama de lenguaje mbquina 
lo podemos traducir a en- 
samblador con un desen- 
samblador (Ibase monitor). 
Tambien podemos realizar la 
accidn contraria 
Para elks no hay mis que 
hacer unas pequeftas modi- 
ficaciones al cargador, que 
se explicaran a continua¬ 
tion. 


Como utilizer 
cargador 


ahora el 


El menu del cargador tie- 
ne ahora dos opciones mis: 
C y #. 


Si estando en el menu pul- 
samos la C, aparece un men- 
saje en la panlalla. que nos 
pregunta si queremos mez- 
clar: 

— Si: El programs que 
cargue lo introduce a partir 
del listado hexadecimal, em- 
pezando por la ultima linea 
de Csle Nos indica las posi- 
Ciones de memoria que que- 
dan por traducir, igual que la 
opcion DUMP. Luego nos in¬ 
dica la ultima linea escrkla y 
la actual, Ya no hace falta 
hacer un DUMP si se quiere 
volver a grabar s6lo esta par¬ 
te, estb hecho a partir de la 
poslcibn 40000, y tiene por 
n, fi de bytes los indicados al 
iniciar la carga, Pero si que¬ 
remos grabar las dos (o mbs) 
rulinas juntas, si que hay que 
hacer el DUMP. 

— No; Borra el list ado ac¬ 
tual y hace lo mismo que la 
anterior. No hace falta hacer 
el DUMP ya que estb hecho 
a partir de la position ((x)). 

En ambos cases, si el n.° 
de byles no es multiple* de 
10, rellena el listado con tos 
0 que falten. Si no encuentra 
bytes, tambibn aparece en 
panlalla el nombre del pro- 
grama o de la matriz con su 
longitud y sale el mensaje: 


10 FOR n=23996 TO 23326 
15 DATS 42,75,92,126,254,193,4 
0,6,205,184,25,235,24,245,54,65, 
201 ,55, 62,0,17,17,0,221,33,34,91 
,205,86,5,201 

6005 PRINT U0; INK 7; PAPER 1;“ 
INPUT LOAD SAUE DUMP TEST C tt *' 
6240 IF IS="C" THEN GO TO 9505 
6245 IF !*="»" THEN GO TO 9530 
9505 CLS PRINT 'ESTA OPCION 
ARGA UN 6L00UE DE ,T ' *’ BYTES Y TE 
A EL LISTADO EN ELCARGADOR . 


C 

D 

P 


EN 


[KEY $ : IF 1$=' 


THE 


UEDE5 MEZCLRR LO OUE.TIENES 

EL..PULSA HI G ffiENU." 

9506 LET I$=INF~ — “ 

N GO TO 9506 

9507 IF I*s"H" THEN CLS : GO TO 
6000 

<>”S" THEN GO TO 9530 
PRINT AT 11,10; FLASH 
(5/N)“ : PAUSE 0: IF I 
THEN LET A$ = "" 
RANDOMIZE USR 23313: 
IF PEEK 23330 03 TH 
11,10, FLASH 1; "NO L 


9508 IF I* 

9509 CLS : 

1;"MEZCLA 

NKEY* <>"S ' 

9510 CLS : 
GO SUB 9512 
EN PRINT AT 


O CARGO": GO TO 9510 

9511 POKE 23317,PEEK 23343: POKE 
23318,PEEK 23344: POKE 23315,25 

5 POKE 23321,64 POKE 23322,156 
GO TO 9514 

9512 LET P =PEEK 23330: CLS : PRI 

NT ' r’Prograifta: ‘ AND P=0) + ("Byt 

es: ” AND ps3) + fMatriZ: ” AND P 
>0 AND P<3) + r’llega l : *■ AND P>3) 



-NO LO CARGO**, indicbndo- 
nos que espera otro progra- 
ma. 

Todo esto estb muy bien, 
puisamos -TEST*- y aparece 
un listado, pero... ^.y los con- 
troles de las lineas? Rues 
bien. to-do tiene solutibn, y 
esta es bien fdcll... 

Probemos a pulsar la at- 
mohadilla (lease #>. Bien, 
ahora todo esta correcto. 
aparece un listado con el 
control de cada una de las li¬ 
neas Pero hay que tener cui* 
dado; antes de pulsar esta 
opcibn (solo si esiamos jun- 
tando programas. *mez- 
ctas»). hay que hacer un 
DUMP en la posicibn 40000 . 
Tambien hay que llevar cuen 
ta de esto si no se ha usado 
la opcibn C. 


Esto es debido a que el 
control no se saca de la va¬ 
riable aS, ya que supondria 
una perdida de liempo pasar 
los numeros hexadecimaies 
a los decimates. y coge los 
valores directamente de la 
memoria. 

Para que todo esto funcio- 
ne hay que teclear lo que si- 
gue, leniendo ya en memoria 
el cargador Universal, o bien. 
teclearlo, grabarlo en cinta. 
y mergearlo con el cargador 
ya puesto. Lo que Si que hay 
que hacer. es grabar el resul- 
tado en cinta, haciendo go to 
9900, o bien, save «CARGA- 
DOR>* line 1. 

Este truco se lo debemos a 
Jose Manuel Fernandez. 


PRINT C 


LET 

PRI 


N = 
(3 


; : FOR n=23331 TO 23340 
HR* PEEK n; : NEXT n 

9513 PRINT '' "LONGITUD : " J: 

5=PEEK 2334 1 +256*PEEK 23342 
NT S: RETURN 

9514 RANDOMIZE USR 23313. FOR 
1 TO S: LET B*=""‘ LET M=PEEK 
9999+N) : PRINT AT 11,6] 

; S-N; "DIRECCIONES ,j 

9515 LET Z = INT (M/16) : 

6*Z 

9515 LET C * = ST R * (R) 

HEN LET C*=CHR* (55+R) 

9517 LET B*=C*+8$: LET M=Z 

9518 IF M-0 THEN GO TO 9520 

9519 GO TO 9515 

9520 IF LEN B*<2 THEN LET 
+ 6 * 

9521 LET A*=A*+B* NEXT N 

9522 LET K= (LEN R$>/20 + l: 

CK-INT K)*10: IF H>0 THEN 
0 TO 10 -M LET A * = R * ■»■ "O" : 

9523 LET LI = (LEN A*)/20+1 
-INT LI > 0 THEN GO TO 9522 

9524 POKE 23317,17: POKE 2331Q,0 
: POKE 23315,0: POKE 23321,34: P 
OKE 23322,91: GO TO 8035 

9530 CLS : LET DIR=3999© FOR M= 
1 TO (LEN A*) STEP 20: LET Y=0: 
LET DIR=DIR+10 FOR N=0 TO 9: LE 
T X=PEEK (DIR+N) : LET Y=Y+X: NEX 
T N: PRINT "CONTROL LINEA"; INT ( 


■OUEDAN 
LET R=M-1 
IF R>=10 T 


B*=’0*’ 


LET M = 
FOR N = 
NEXT N 
IF LI 


H/20)+1;" 
000 


- ";Yj NEXT M: GO TO 6 
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PROGRAM AS MICROHOBBY 


BRISCA 

Inigo OTXOA 




TODAS US LETHAS MAYUSClfLAS SUBRAYA- 
m DEBEHAN TECLEAFSE EN MODO GHAFICU. 





1© CL 5 POKE 23676.195 POKE 
£3556,6 

2© LET DATAS-0 PRINT ST 10 r T. 
BRIGHT 1." PARS EL CASSETTE Ir 
BEER I »0 PAUSE © 

30 BORDER © PAPER 0 BRIGHT 1 
INK 6 CLS PRINT 
BO PRINT AT 6,13. 6RIStA 
14© PRINT AT iJ.fl.-pOR INIGO SO 
FT".AT 14,1: 'CON COLfiBOflftCION DE 
INHKI’SOFT" i AT 16.10."- EU2KAOI 

ISO PRINT AT 19.1, ' IZgUIERDA > > * 
Z J, .RT 21,1, "DERECMA* . . . * X" . AT 19 
rli, "ELCGl** * . ENTER - p HT 51. 17, "T 
fcftfllNAA.T 1 

160 IF OATAS-0 THEN PRINT Pi, P 
BP1R 5 INK 7; FLASH 1." UN HO 
HGNTO, CAfiGA nOO DATAS 00 3U 

6 5340 00 TO 160 

176 PAUSE 0 
160 LET D AT ft 5s1 
190 CLS 

200 PRINT AT 6 4 j INK 0. InTAOD 
UCE TU£ INICTALES 
210 DSH JH35 

220 PRINT AT 10,13 - - -= 

230 LET X <13 

^240 IF Xfl© THEN PRINT AT 9.X; 

250 LET MU-U3R 50200 
£6© PAUSE 0 

270 IF CORE InKEY f a 12 THEN BEEP 
,05,50 PRINT ST 4,X; " " IF X> 

13 THEN Let X«X-S do TO 240 
260 IF COPE INKEV*=i3 THEN LET 
HU-USA «.02fiB GO TO 140 
290 IF INKEY f i '* 1 OR INMEY 4 J “Z J ‘ 

THEN GO TO 240 
30B IF xi 17 THEN GO TO £60 
310 LET Bi-lNKEYi 

320 PRINT AT 9 r X,5t LET X-X + 2 
330 GO TO £40 

340 LET vfl C1P SCREEN* (9,I3> L 
ET Jf(2)-SCREENS tO-lSJ LET 
01 pBCPEENi I9„171 
35© PRINT AT 9-X^ H ‘ 

fl CUANTAS P 

ART 10AS II TO 91" PAUSE © LET 
AJbINkEV# IF OR fti T 

HEN GQ_TG 360 

PART aUAL A* PRINT AT 1 


GO T 
370 LET 
a >if;PART 
360 FOR E>1 TO 3 
£66 NEXT t 
390 LET PART 1.0 
400 LET BK-4© 

K*0 LET OK*15 
3J DIN 6 C31 
LET PRIH-Q 


LET HUmUSR 5B 

PARTS*0 
1 LET C 
DIM fit 
IM ©f£> 
DIM Ht3 


41B REN 0AAAUCANOO 

420 INK 7 CLS PAINT AT 10.0, 

BRIGHT li" BARAUANDO " 

43© RANOdHlSe 
440 FOP Nil TO 40 
460 LET AK • I NT mN[>*40J*l 
46© IF U4AIO-0 THEN LET UlAKl*N 
GO TO S00 
490 GO TO 450 

500 NEXT N BORDER 1 PAPER 1 
CLS 

510 PRINT AT 1,1, PAPER £, INK 
7, 'PART IDAS" PRINT AT 3,l. n ZxS' ! 
rAT 5,1,0* PAINT AT 3*6,PARTI 
PRINT AT S,6,PART 2 PLOT 46=143 

GO^suE 5*6 plot 45,127 go sub 

520 PRINT AT 
7; ” PUNT05 l! 

S':AT E p £3.J| 

sub 5*0 ALOT 

0 

530 GO TO 550 

540 DRAU £5.0 OAAU 0,9 DAAU - 
£5,0 ORAU 0,-9 RETURN 
550 PLOT 0_0 DRAU 255 - 0 DAAU 
6 175 DRAU -255,0 DPSU 0,-173 
560 REH PEPAETO 
570 FOR N»J TO 3 

58B LET FtNI-UlBKl LET GINI-UI 
BK - 11 

590 LET GK.BK-£ 

600 NEXT N 

610 FOP Pal TO 3 

620 LET I-G£fi> GO SUB 119® LE 
LET B-6 GO SUB 1100 
639 LET C- 115® 

635 IF Uf*CHAt 56 +CHH« 69+CHPt 
ft£ THEN LET 7■F1 Ai GO SUB 1100 


1,23* PAPER £, INK 
PRINT AT 3 r 23;"7X 
PLOT £££,143 GO 
222,127 GO SUB 54 


63B LET A-A0+CK LET 6b120 GO 
SUB HDD 

640 LET GK-CK+32 NEXT A 
65® AEH HONTON Y PINTA 
660 LET ZtuilJ GO SUE 1100 LE 
T PINTA.C LET R-24 LET 0*64 G 
0 SUB 1100 

6 70 PRINT AT 11,3,’" Bi : PLOT 

10.56 DRAU 47*0 DPAU 0,31 ORA 
M '47,0 DAAU 0,-31 
66® POKE £3675.6® PRINT PT 11, 
2i”fi- r AT 11,7. '4' AT |4,£ "J .At 
I N"S 70 6 &R?hT A 

T NEXT N 

69® REH PROGRAMA PRINCIPAL 
700 LET TP-lNT f RH D + 2 i + 1 
71© FOP Pb3* TO £ STEP -£ 

720 IF TP *2 THEN GO SUB 196® G 
0 SUB 2120: GO TO 740 
73® GO SUB 2120 GO BUB I960 
740 IF INKEYIp AND fIN 31-0 O 
A IN 31>25j THEN GO TO 7*0 
7*5 FOP W-6 TO 13 PAINT AT N« . 1 
£:" *: NEXT H 

75© LET OflliSfH) LET Ol£J*Ul 
LET SUHAm® CO SUB l£9® 

760 GO SUB 1340 GO SUB 2160 
770 LET Frm.yiP) LET GtRJ-UlP 
-11 

<tS THEN GO SUB 670 GO 

Pb 4 THEN PRINT HI, BfilGH 
ULTIMAS CARTAS EN EL M 

NEXT P 

IF TRb 2 THEN LET G(RliUIS) 

F EMI -Util 

FOR Nall TO 14 PAINT AT H , 
M NEXT N 
^BGB^LET Z-UI1S GO SUB 119® LC 
T A®£4 LET B>64 GO SUB 1100 
B40 IF TP*£ THEN GO SUB 670 FO 
R NbB TO 13 PRINT AT N,3, 

NEXT N GO SUE 900 GO SUB 229 

SB® GO SUB 90© FOR Hs9 TO 13 
PRINT AT Njj3; "■ NEXT N GO 

SUB B70 GO SUB 222© 

S6B REH PONE CARTA 

P?0 LET FK--32 LET 0=0 

60© FOR N*l TO A LET FK-FK+32 

NEXT N 

09© LET AbS 0*FK LET Z*GIR> OD 
SUB 119® GO SUB 110© RETURN 
90© LET FK*-32 LET B-l£© 

910 FOR Ni1 TO H LET FK^FK+32 
NEXT N 

920 LET C■i 150 

923 IF Jl-CHR* 96 4CHR * 6 9+CHP* 
62 THEN let Z H Ftm SO SUB 1190 


1 ■ i»E.u i ncrf KW1MI Ml i 

^6fi T e^1 7 +0 F 9 flS R«Nfr0N 
3C PBU5E 55 NEXT E 


950 t* RfeiHssEs then print fit 
«,ii r PAPER S. INK 7, PLft5M i,' 
VO CflNO ' 00 TO 050 

960 IF PftIK<SEG THEN PRINT PT 

o , ioj paper ‘ — “ “ ‘ ‘ 

TU CpNflS •' _ 

izt OIC 50268 

AT 10,12, PAPER £, IN 
K 7 , FLASH tr* EHPA+6 " PRUiE 0 
CLS RETURN 

96© LET PRRTIbPRATI+I GO TO 1© 
00 

99® LET PRAT £ #PA BT2 + 1 
1060 PAUSE © FOR E-l TO 21 BEE 
P t *0£,00 RANDOHIZC USA 3S6£ NE 

1010 BORDER ©: INK 7: PAPER © e 

10£0 IF PART4L*PAAT2 THEN RETURN 
1030 IP PARTI-PART THEN PRINT AT 
6,6 I PAPER £, INK 7, BRIGHT l. " 
VO SOY EL CAMPEON " GO TO 1060 
104© JF PART2 bPAAT THEN PAINT AT 
6i5, PAPER £; INK 7. BRIGHT %i 
TU CAES EL CAhPEON - GO TO iffl 

105® RETURN 
106® GO TO 30 
109© REH DXBUUA LA CARTA 
1100 PLOT A,B DAAU 31,0 DAAU ® 
j* 7 : DRAU -31^0 DAAU 0^-47 PQF 
E 23675.B© L^T B-21-lB/Bl LET 
A,A/0 PRINT AT B,A-"I",AT B.A+S 
* I AT B- S , A*3, "4“ r AT b-5,R; ""fi" 
GO TO C 

1110 PRINT PAPER 6. INK £;HT 5-4 


Si las cartas te «fascinan» este es tu prog ram a, porque 
con et podras desarroliar uno de los juegos mas 
ancestroies que se ho concebido con una baraja: la brrsco. 

mas podcn his dccir dc cstc juc- quc, pucdcs practicar con Lu ordcrta- 
go quc no sepas, Ian solo quc sc train dor... y una advcrit-nda: jCuidadocon 
csta dc una version «mas avanzada» haccrlc tram pa...! 


Spectrum 48 K 
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,, 3 , _ RETURN 
URLOR REBL OE Z 


a* 1, - „ ftT w. prr &,£ 

'RT B-i ( ftfI; ,l E H : 00 TO 

iiae print paper a; ink 6, at b- 4 
iR+t; "MsT^flrr s-3 # n#i, "jsk";ftr e-2 
fln/WNflT 8 -1, A +1 £ " 3E H : GOTO 
3L IftG 

1130 POKE 23675(^*8 PRINT PAPER 
6, INK 8,AT B-* J P * 1# "*AT 8-3 

.fl+ij vir . RT o-a,fl+L-Nr. flT B-I 
r R#l. 00 TO 1160 

1146 POKE 2367®,£40 PRINT PfiPEft 
* j AT e-4 ,A+1, "±1"PftT B-Ojfltl. I 
NK S/'rjT B-RTB + ip-M' t RT 8-1 ,A 
4i, V'Tflt B-3.A+2, INff l ! "ir,.ftT 
ftft e-I,fl*£ r GO T 

0 1160 

1180 FOR N■1 TO 4 PRINT RT 0-N, 
ft+l,"yy" N>£KT W RETURN 
1160 IF Ocl0 THEN PRINT RT B-S.ft 
- OUEg 1; O, RfT B,A*3,D RETURN 
1170 POKfe 23678,248 PRINT OUER 

1 * RT 6-5iR rCHR 4 113S*0i - 

1180 PEN PASO H ■■*■ “ 

1198 LET e ±0 
IfiM IF Zell THEN LET C-1110 LE 
T E = 1■ IP Z?7 THEN LET Q*Z+2 RE 
TURN 

1218 IF E-l THEN LET D-Z RETURN 

1220 IF Z<2t THEN LET C « I120 LE 
T Cl IF ZS17 THEN LET D-tZ-lffll 
*2 RETURN 

1230 IF E*1 THEN LET D-Z-18 RET 

URN 

12*0 IF 2 <31 THEN LET 01130 LE 
T E+% IF 2>27 THEN LET D-CZ-3©) 
*2 RETURN 

1258 IF E«1 THEN LET 0*2-20 RET 

URN 

1268 IF 2<36 THEN LET C*ll*0 LE 
T O-(2-301 RETURN 

1270 LET D-rZ-38)t£: LET C-1140 
RETURN 

1280 REH SUMA PUMTuRCION 
1220 FOR Nil TO 2 

100* IF GIN)>12 THEN LET SUHA*8U 

HR# 10 INI -3J ■ GO TO 1320 

1310 IF GINIS-7 THEN LET 8UHR-3UH 

ft* <G INI -01 00 TO 1320 

1320 NEXT N RETURN 

1330 REN CARTR GftNftOoAA 

1340 IF CR1#PINTR PNO XIM^OPIWT 

ft THEN LET GflNfli2 RETURN 

1350 IF CRIORINTR RNO XlfUtPlMT 

ft THEN LET GANfie % RETURN 

IMG IF LNUKtMl THEN GO TO 13GB 

1370 IF TP — i THEN LET GANR-1 RE 

TURN 

1300 LET GRNft«a RETURN 
1390 IF Ul>SIHi THEN LET GRNft-2 
RETURN 

1400 LET GANR-1 RETURN 
1410 REM BDRRft CARTA ELEG1Dft 
1428 IF EK■1 THEN LET S-10 GO T 
O 1450 

14 36 IF EK-£ THEN LET SiU GO T 
0 1480 

14*0 LET 5*10 

1*59 FOR N*15 TO 20 PRINT RT N- 
L r 5 i " NEXT N 

1*60 RETURN 

1470 GEM OROENROOR ELlGE CflRTA 
1*80 FOR N * 1 TO 3 

1490 IF SIN>-1 THEN LET 51N)ftl* 
1500 IF SINI*3 THEN LET SINS-13 
1510 NEXT N RETURN 
1520 IF Cfl1iPINT ft THEN GO TO 156 
0 

1536 IF UH 10 THEN LET Hi L) -1746 
LET M42).1500 GO TO 1886 
1540 IF U|<12 THEN LET HC1J*1620 
LET H(6)-1*00 QO TO 1509 
1560 LET H41)-1620 LET N123-168 
6 LET J"l 13 B -1000 GO TO 1580 
I860 IF UU11 THEN LET H<1 j- 1520 
LET Ht£l*18M GO TO 1580 
1570 GO SUB 1800- RETURN 
1360 For U -1 TO 3 
1596 GO 5U6 HIUI 
1600 IF H<>0 THEN RETURN 
1610 NEXT U 

1620 REH Lft MAYOR QuE PlNTE 
1630 LET Kft—0 LET H-0 
1640 FOR N*1 TO 3 
1880 IF FIN)-0 THEN GO TO 1676 
1860 IF CA1-X1N3 flNO Kft<5lN) AND 
SIN)>U1 THEN LET HA-SIN). LET H 
*N 

1070 NEXT N. RETURN 

1060 REH LR HENOR RUE PINTE 

1690 LET KR-20 LET H-0 

1700 FOF N-l TO 3 

1710 IF FtWJ-e THEN GO TO 173* 

1720 IF XrN)«PINTft AND Kfl^lNS T 

HEN LET KA*5CNi LET M-N 

1730 NEXT N RETURN 

17*0 REH HftYOR > 7 DUE RINTE IGURL 

1750 LET KR-0 LET H-© 

i7S| FOR N-l TO 3 

1770 IF F(N3«0 THEN GO TO 1700 

1780 IF CAl-XINI ftNO S(NP>7 RNO 

N.p < S <N> THEN LET Hfi-S IN) LET H- 

N 

1790 NEXT N RETURN 

1800 LET PL-(8<11 41*1 + IS 121 <121 * 

45131 < 12) 

1610 IF RL<3 THEN GO TO I860 
152* FOR N-l TO 3 
183* IF FIN)*© THEN GO TO i860 
16*0 IF XINI -PINTR THEN LET 5(NI 
*5 INI *15 
1050 NEXT N 
I860 LET KA-50 
1070 FOR N-l TO 3 
i860 IF FCNJ-0 THEN GO TO 1900 
1890 IF SIN) c15 AND 3(HI4Kft THEN 
LET Kfl-S INI LET M -H 
1200 NEXT N 

1910 IF Kfi C >50 THEN RETURN 


Jilt »° S V»M2 ?. 


N) /15 


S(N) >U THEN LET 3 4N1 -S C 


10*0 NEXT N GO TO 1070 
i960 PEN UUORCOR ELIGE CftRTR 
1060 POKE 23675,240 
1970 BEEP p2 r 0 PRINT OUER 1,RT 
21. DK. INK 2, *■ I 

i960 IF OK <>11 THEN IF INlKEYf. 'Z 
OR IN 31-2 THEN 00 SU6 2030 L 
FT OK-DK-* GO TO 1070 
1990 IF INKEVjp "T THEN FOR E-l 
TO 22 BEEP ,01#60 ftftNOOHlZE U3 
R 3352 NEXT E GO TO 30 
£080 IF OK <?I9 THEN IF INKEYf-’ X 
■ OR IN 31-1 THEN GO SU8 2030 L 
ET GK-DH44 GO TO 1970 
2018 IF COOE INKEV4-13 OR IN 31- 
16 RNO ftTTR l 19 r OK) 0 56 THEN GO 
SUB 2038 GO TO 2040 
2020 GO TO i960 

2030 PRINT OUEP 1, RT *l i OK J ,, fll" 
RETURN 

20*0 IF OK-11 THEN LET R-l GO T 
0 2070 

2050 IF OK -15 THEN LET P-2 GO T 
0 2070 


GO 3U6 1190 
GO 5U8 1*20 

go sue 1100 

■ 0 


LE 

LE 

L 


1*60 G 

I960 
31<11 T 


2060 LET R-3 
2070 LET J.GIp) 

T L -3 0 LET £K .R 
T A-G6 LET 8-64 
ET Cftl-C LET Uli _ 

2850 IF Ui*i THEN LET Ul-1* 

2090 IF Ul-3 THEN LET Ul*13 
2100 RETURN 

2ll8 REM TIRft CPftTfl EL OPDENftOOR 
2120 FOR N-l TO 3. LET I-Fen) G 
Q SUB 1100 LET 5+NJ-O LET XIW) 
mC NEXT N 

2L38 IF TP-I THEN GO SU6 1*58 G 
0 SUP 1508 GO TO 2150 
21*8 GO sue 1468 GO SUB 1528 
2158 LET L-14 LET EK-H GO *UB 
1*20 

2130 LET Z*F(N> GO SUB 1190 LE 
T R-195 LET 6=6* GO 3U0 1106 
RETURN 

2170 REH ACTUALIZH RUNTURCION 
2180 POKE 23075,2*6 
2198 IF GftNR-1 THEN LET PPIH-PRI 
M+SUHR PRINT ftT 3,25,PRIH LET 
TP#1 RETURN 

2200 IF SUHft>8 THEN FOR E-l TO 3 
RANDOMIZE U5R 50288 NEXT E 
2210 BEEP 4 03 j *5 LET SEG«t3£G*3U 
HR PRINT RT 5.28.SEC LET TP*2 
RETURN 

Uli REM^TRES ULTIHR5 CftRTAS 

22*0 FOR PM TO 3 
2258 IF TP-2 THEN GO SUB 
0 sue 2120 GO TO 2*70 
220P GO SU5 2120 GO SU6 
2265 IF fWKEV*-““ «ND IN 
HEN GO TO 2265 

2270 IF INKEY*-"" RNO I IN 31-8 0 
H 31-25) THEN GO TO 2278 

2271 FOR H-a TO 13 PRINT RT N H 1 

2, ' " NEXT N 

2260 LET Dlll-SIH). LET OI2I-U1 
LET SUHR-e GO SUB 1298 
2200 GO 5U8 1340 GO SU6 2160 
2300 LET F m)*0 
2310 NEXT P 
£320 GO SUB 9S0 
2330 GO TO *00 
23*0 REM GRAFICOS * SON IDO 
2358 FOP H-0 TO 386 

5350 READ ft 

2358 POKE 58800+N.A 

5390 NEXT N 

2408 BOftOCR 0 

its ,3,e,63,ia?,aBs,e 

^|.e^ise^e,asa.>B*.iBB,0.ass.e,a 

sii® DPTfl iae,iE6,e.ass.a,ass.is 

S,13B,B1,B7,156.330.9*.136.63.31 
.15,0,B?,*®.123,126 

2**0 OfiTfl 382-348.2*0,6,7,6.15.3 
1,63,0,255,0.62*,6,2*6,2*0.252.0 
,285.0,0,6 .. „ 

2*5® OAT® 3,13,31,85.103.13?.6,0 
,142„2*6,3*0,236,206,3S*,127,127 

Ul3,S3.£3,*$,31,31 * 

2*6® OATA 254,25*,230,236,226.38 
2,2*6,3*0,31,31,31,37,11,11.15,1 
5,2*0.152 16*.3*6,2*0,22* 

2*76 DATA 234,142,15,11,18.31.30 
,36.**.120,143,142.120-0.0.0.6,6 

SJii^oATA^iaoTia®,las, 126 . 252 , 2 . 
1-1,1,1,1,1, 120 ,138, 120 . 126 ,l2e 

2*46 6 oAtS' 1 , 1 , 1 . 1 ,2,252,176,65,1 
70,05,176,65,170,05.6,1,3,7,1,1. 

2506 DAT® 0,136,192,23*,130,126. 
128-6,0.0,*7,*lj*l,*l,*lI*?.0,0. 
18.18,18,16 

3810 PATH 18,18.6,0,39,33,39.35, 
36.30.1.3,3,3.3,3,340.285.126.14 
£ 192 199 

2830 DATA 102,193,18.253.?,7,?,7 
,7,7,7,7,22*,83*,224,23*.22*.22* 
224- j 224 ? i 7 

£530 1 DATA H ,3,3,1,1,1 - 824,23*,33 
*,192,192,lip,l£#,128.6,7,2*.AS. 
6 >,--‘6,100, 14* 

2840 6AT ft 6,224,34,4,104,50.17-0 
,1*4,136,78,6?,38,84,7,6,9,1?,S0 

,194,4,84-284.6 

£856 OiTA 6,aSS,33- 1,0,17,1,0.22 
fl,197,SOS,101.3.193.225.35.10,3* 

O 2 0 1 

2560 CLEAR 6*868: RESTORE 2696 
3576 FOR F>65336 TO 65376 REAP 
A POKE F,A. NEXT F 
2580 AANo6k£2£ USB 88338 
3590 DATA 33,6,61.17,57,252.1,0. 

3 r &,61.17,57,332,1,£9D,0,207- 176 
,£01 

£89© RESTORE GO TO 10 
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Arturo IOBO y J. J. If ON 


PROGRESIONES YSUCE5IONES 


Esie programa esti espe 
ciatmeme dirigido a los 
alumnos de 1 .° de BUP y, 
coptio indica su tituio. trala 
sobre las progresiones anl 
mericas y geombtncas y de 
las sucesiones. 

Como viene siendo habi¬ 
tual en esia seccibn, el pro 
grama est£ especiaimente 
enfocado a ensertar; segu- 
ramente no Eo podr& hacer 
tan bibn como un verdade- 
ro profesor particular, pero 
estarb siempre a vuestra 
drsposrcibn sin cobraros 
para nada. 

El programa plantea pro- 
biemas sobre las sucesio- 
nes y las progresiones aril- 


mbticas y te ayuda a resol¬ 
ver los. con lo coal, te pode- 
mos asegurar que te aclara- 
rb muchas dudas sobre el 
tema. 

Esia pensado para plan- 
tearte probiemas y ayudar 
te y enseharte a resolved os. 
incluso directamente los 
que te ponga el profesor. 
que no tendrbs dif icultades 
en resolver de haber practi- 
cado. Es como un examen 
con ayudas. 

Las clases de probiemas 
que plantea son muchas 
entre ellas. hallar la suma 
de tbrminos conseculivos de 
una progresibn aritmbltca o 
geombtrica. o hallar la ex¬ 



press on de ibrmi 
no general da¬ 
dos dos de la pro- 
gresidn. interpola- 
cibn y otros. 

Cuando os pide 
la solucibn basta con 
teclear «ayuda» para que os 
ensefie a solventar el pro- 
blema y si se teciea olra 
vez, cuando pide de nuevo 
la solucibn os da bsta. 

Seguramente os conven- 
drb recordar que el Ibrmino 
general de una progresibn 
aritmbtica es a„ = d*n + b 
donde d es la ilamada «di- 
ferencia» y es la diferen* 
cia entre dos tbrminos de 
una progresibn arilmeti- 


tica es a. = a 4 +(k—q)'d. 

Para una progresibn arit- 
mbtica es: 

a^b'i* donde r es la »ra- 
zbn» que es el codente en- 
tre dos tbrminos consecuti- 
vos. Tambibn se cumple 
que a k = a q *r r - flJ . 

Tambibn hay que sefialar, 
para los que no esten muy 
acostumbrados a la notacibn 
del Spectrum que jj Trt/n) es 


lo mismo que 
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jVen a conocer el apasionante mundo 
de los ordenadores Amstrad! 

las mas importantes empresas espanolas y europeas 
del sector se dan cila en Madrid para presentar y 
ofrecer sus mas recientes productos para AMSTRAD. 

Programas de action. juego, aventuras... Programas 
educativos. de utilidades, lenguajes... Programas de 
gestion y profesionales... Cientos de tftulos ineditos... 

Perifericos, ampliaciones de memoria. emuladores, 


tabletas graficas, digitalizadores. impresoras, lapices 
opticos. redes de comunicacion, discos duros. 
sintetizadores de voz, correo electronico, tratamiento 
de imageries.., 

Las ultimas novedades editoriales... Todas las 
revistas,.. 

Una Gcasion unica para conocer de primera mano" los 
increibies ordenadores personales AMSTRAD y todo 
cuanto para eflos se produce en el mundo. 



• Patrocinada y organizada por 

AMSTRAD ESP ANA 

Horario continue de 10:00 a 19:30 

• Entracfa: 200 ptas. 

• Sorteo de Ordenadores AMSTRAD entre 
losvisitantes. 

23-24-25 MAYO 

Palacio de Exposicionesy Congresos de Madrid 

P Castellana.99.28046 MADRID 











































































RASPUTIN • Arcade • Firebird 


EL ESPIRITU 
MALIGNO 



El cruzado Ivan Kosmovichski tiene 
la mision de destruir el Diamante 
de Jos Siete Planetas con el fin de 
eiiminar la fuente de energia y 
vido del maligno y destructive 
espiritu de Rasputin, quien 
vierjando a troves del tiempo 
desea destruir la creation entera. 


G regorio Rasputin fue 
uno de Jos persona- 
jes mas odiados en 
la Rusia previa a la Revo 
lucion. Los malignos po- 
deres de este mistico 
campesino se concentra- 
ron en forma de fuerza 
hipnbtica ejercida sobre 
los zares rusos. 


dad es que la magra si que 
es una parte importable 
del juego. 

En el tendremos como 
mision principal la deaca- 
bar con el espiritu de Ras¬ 
putin, quien ha vuelto a la 
Tierra con intenciones tan 
malbvolas como las que le 
movian en su anterior vi¬ 


Peor esto se llevo a ca¬ 
po una conspiracibn con¬ 
tra el, con Ja que se pre* 
tendia poner fin a su vtda. 
Sin embargo, Rasputin no 
estaba dispuesto a dejar* 
se eiiminar tan facilmente 
y para ello fue necesario 
envenenarle, dispararle 
dos veces y. finalmente, 
arrojarie a un rio helado 
donde murid ahogado, 
Pero no os preocupdis. 
que este programs io uni- 
co que Irene en comun 
con toda esta historia es 
el nombre, aunque la ver- 


da. Este ente Incorpbreo y 
amorfo, obtiere la energia 
necesaria para subsrstir 
de la misteriosa y migica 
Joya de los Siete Planetas 
y para conseguir destruir- 
la es necesario acabar 
previamente con los ocho 
hechizos que Rasputin ha 
conjurado, 

Oe entre todos el los el 
m£s importante es el de 
los «Ojo del cieio», pues 
este sera el que te proteja 
del Espiritu de los Ojos 
Endemoniados de Raspu¬ 
tin y el que te permitirA ac- 



ceder a las cajas con las 
que se neutralizan los 
ocho hechizos. Tan impor* 
tante como 6ste, o quizes 
mucho mas, por lo menos 
en el desarrollo normal del 
juego, son las dos armas 
con las que cuentas: la es* 
pada y et escudo. Estas, 
como no, son las que te 
permiten tanto atacar co¬ 
mo defenderte de tus in* 


numerabies enemigos, es- 
birros de Rasputin que in* 
tentaran insistentemente 
obstaculizar tu camino e 
impedirte destruir a su 
malvado sefior. 

Los combates y enfren* 
tamientos serAn muy nu- 
merosos, por io que el pot 
vo mAgico del cual se ob- 
tiene la fuerza para man* 
tener la etectividad de las 
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ben, bajan y puluian por 
estos enrrevesados esca* 
tones. 

Hasla aqui todo muy 
bien. pero la cosa se com- 
plica cuando. como antes 
deciamos, Mega el mo- 
mento de poner al perso* 
naje en movimlento. 

Este resulta verdadera- 
mente dificil de controlar 
y es, sin duda alguna, el 
peor d eta lie del prog ram a, 
ya que este. tanto por sus 
excefentes. belles e imagi* 
natives gr&ficos como por 
su interesante historia es 
bastante entretenido y de 
una gran calidad, por io 
que el resultado general 
del programa desmerece 
un tanto por esta circuns- 
tancia del dificil control 
del personaje. 

A pesar de todo. y una 
vez superado con el tiem- 
po y la pr&ctica este in- 
conveniente, Rasputin 
acabari por agradaros 
enormemente. 



armas se iri agotando po- 
co a poco. 

Por eso te ver^s en la 
necesidad de encontrar 
unas determinadas pie* 
dras marcadas con el sinv 
bolo de Rasputin, en las 
que podras absorber el 
poder que te permita uttli- 
zar tus armas con efectivi- 
dad. 

Esta rnisidn, en conjun- 
to. seguro que te va a re- 
suttar muy complicada, 
pero esto viene aumenta- 
do notablemente porotra 
circunstancia: el movi¬ 
miento del personaje prin¬ 
cipal. 

Nos explicamos. El jue- 
go consta fundamental* 
mente de dos tipos dife- 
rentes de pantailas que se 
diferencian por los distin- 


tos objetivos que hay que 
cumplir. Uno de estos ti¬ 
pos se caracteriza porque 
tenemos que eludir a los 
guardianes que $e encar- 
gan de custodiar el casti* 
Hoy que se encuentran si- 
tuados frenle a las puer* 
tas que nos permiten el 
acceso a otras habitacio* 
nes 0 lugares extrahos. 
Estas pantailas son relati- 
vamente sencillas de pa- 
sar y no presentan una ex- 
cesiva complicacion. Sin 
embargo, las otras estan 
formadas por complica* 
dos laberintos. en loscua* 
lies, ademas de correr el 
peligro de salirte de ellos 
e ir a parar a un oscuro y 
profundo abismo. debe- 
mos esquivar otros multi¬ 
ples obstaculos que su- 
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ALIEN HIGHWAY * Arcade • Vortex 


SKYFOX • Simulador • Electronics Arts 


LA VUELTA DE VORTON 


Como bien indica la propia caratula de las 
instrucciones de este programo, «la 
historia se repite» y as! vuelve a hocer 
aparicion en esceno aquel cih'ndrica robot 
que Kizo las delicias de todos en aquel 
genial Highway Encounter. 


N o hace mucho bempo 
que un pequefto pro- 
grama de aspecto extraho 
hacfa su aparicion en el 
mercadO- Su nombre ora 
Highway Encounter y Ian 
sblo unas semanas des¬ 
pues ya estaba ocupando 
los puestos mas privilegia- 
dos en las listas de Sxitos. 
El argumento de aquel 



programa era aparente- 
mente simple, pero a la ho- 
ra de la verdad resuliaba de 
lo mas complicado el hacer 
que el pequefto artefacto 
mecanico llamado Vorton 
consiguiera eviiar, gracias 
a la ayuda de sus insepara¬ 
bles robots compafteros y 
de su bomba transportable, 
que los malvados alienige 
nas de turno acabaran con 
£xito su interne de invasion 
a nuestro siempre amado 
planeta Tierra. 

Sin embargo, a duras pe 
nas y poniendo todo por 
nuestra parte, logramos ft- 
nalizar con Gxito nuestro 
estrecho y prolongado ca 
minar, La misrbn lue un ro- 
tundo exito. 

Por eso. una vez compro- 
Pa das las multiples habili- 
dades de este Vorton, se 
nos ha vuetto a encomen- 
dar una simple y anaioga 
tarea interespacial, 

Pero esia vez las cosas 
van a resultar ligeramente 
dilerentes. Esla nueva 
aventura tendra que ser 


afrontada en solitario por 
este cilindrico y rechoncho 
robot, pues parece ser que 
sus comparteros ban decs- 
dido irse a vivir a otro pro¬ 
grama mis tranquilo y rela- 
jado. Tan s6lo nuestro h6- 
roe mecanico va a contar 
con la inestimable colabo- 
racidn del explosive, sin el 
cual le va a resultar comple- 
tamente imposible finalizar 
ie inciuso cast comenzar) la 
Carrera 

Esto es debJdo a que T a 
diferencia de lo que ocurria 
en Highway Encounter, 
aqul no existe un numero 
determinado de vidas para 
el robot, sino que 6 ste va 
perdiendo poco a poco su 
energia a medida que va 
chocando con losaiienige- 
nas o se estrella contra at 
gun obstacuio o las para¬ 
des de la autopista. 

Sm embargo, afortuna- 
damente existen unas pe- 
quertas tuentes energy i« 
cas que (como antes dec i a 
mos. siempre contando 
con la presencia del explo- 
sivo), le permit Iran recobra r 
buena parte de sus esca- 
sas fuerzas. 

Por lo dem£s, y excep 
tuando logicamenie los 
grificos, que son ligera 
mente dist intos a los de su 
programa predeccsor, pode- 
mos decir que ambos jue- 
gos son bastante similares. 
por lo que Si Highway En¬ 
counter obtuvo un £xito 
considerable, no vemos ra- 
z 6 n para que este no haga 
lo propio. 



EN POS DE 
LA SUPERVIVENCIA 

Surcando el cielo a una vefocidad 
de 4 MACH, el Skyfox se dirige 
raudo a afrontar una nueva y 
peligrosa mision de defense. La 
base principal estd sufrrendo 
continuos ataques tanto por parte 
de vehiculos blindados como por 
las fuerzas aereas. Skyfox es la 
unite esperanza de supervivencia. 


L a historia de los simu- 
tadores de vuelo, aun- 
que corta, es ya bastante 
nutrida y actuaimente axis 
ten un buen numero de pro- 
gramas que bajo dtferentes 
tilulos y distintos escena- 
rios. nos ofrecen la posibi- 
lidad de disfrutar. a traves 
de nuestro ordenador, de 
una de las sensaciones que 
el hombre desde siempre 


Sin embargo, desgracia- 
damente hoy en dia las co¬ 
sas pierden gran parte de 
sentido romantico, por lo 
que nos resulta bastante 
diflcil encontrar un progra¬ 
ma de simulacidn de vuelo 
en el que la misibn princi¬ 
pal no consista en luchar 
frente a (rente con otros 
aviones. tanques o cual- 
qurer objeto volador identi- 



ha estado deseando expe- 
rimentar: volar. 

Flight Simulation. Figh¬ 
ter Pilot, Ski Star 2000, Dam 
Busters. 747 Flight Simula¬ 
tor,.. o este nuevo Skyfox 
tienen como principal obje- 
tivo el hacernos despegar 
de nuestro sillbn, volar a 
haves de un cielo de 625 I i- 
neas y aterrizar de nuevo 
en el mismo punto del que 
nunca nos movimos con la 
sensacion de haber acari- 
dado las nubes con nues- 
tros dedos. 


ticado y parece que predi¬ 
caments todo el aten de los 
programadores esla cen- 
trando en conseguir un mo- 
delo de av»6n que. en luyar 
de volar mejor, posea las 
armas m£s poderosas y 
morliferas. losmisiles mis 
sofislicados e infalibles o 
la computadora m£s prepa- 
rada para resolver las m£s 
embarazosas situaciones 
tactic as, 

Pero esta visto que en 
esto de los juegos para or- 
denadores hay que olvidar- 


< 
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se de las filosotias y las su- 
tiiezas. poner los pies en el 
sueto y airontar la cruda 
realidad. Porque... i,qu£ es 
mSs divert ido, adictivo y 
amenc?, *,un programa de 
vuelo en el que nos tenga* 
mas que limitar a planear 
por el titjio y sutil etereo. o 
un juego en el que perma- 
nezcamos coniinuamenle 
en lensidn esquivando y 
atacando a cientos de mi¬ 
les de ertemigos?. j,eh? 

La respuesta, evidente- 
mente. no es nada sencilla 
de encontrar si planteamos 
el tern a desde un punto de 
vista metaffsico y trascen- 
dental, pero si realizdramos 
una encuesta entre los all- 
cionados al joystick, el re- 
sullado seria abrumadora 
mente mayoriiario hacia la 
accion y la violencia, Y he- 
mos de reconocer que uno 
de esos votos seria el nues- 
tro. 

Por todas estas razones, 
y alguna mis, estamos en 
disposicidn fisica y moral 
de afirmar que Sky fox es un 
buen juego de simulacidn 
de vuelo. 

Esto se ha conseguido 


gracias a urtos excelentes 
grdfieos con los que se le 
imprime a la pantalJa una 
autentica sensacibn de tru 
dimensionalidad que hace 
que parezca que realmente 
nos estamos moviendo por 
el aire 

El resto. es decir, la mi- 
sidn, las armas de las que 
disponemos. los sistemas 
de defensa, los distintos 
enemlgos a los que tendre- 
mos que enfrentarnos. son 
Los elementos necesarios 
para hacer que el programa 
lome un mayor atractivo e 
interns. 

En definitive Skylox es 
un buen programa de simu- 
lacidn, rodeado de una bue- 
na ambientacidn y unos 
buenos grificos. 
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Figura 1. Genommacion de Ips pines de la ROM y la EPROM. Unicament-e difieren entre 
si los coiocados en tin rectangulo. 

22 MICROHOBBY 


Un sistema operative a tu medida 


COMO CAMBIAR 

LA ROM 

DEL SPECTRUM 


Primitive de FRANCISCO 


Cualquier usuario de un Spectrum frecuente- 
mente desearia poder cambiar el sistema 
operativo residents en la ROM por otro mas 
potente o simplemente mas personal. Ahora 
eso es fdcil gracias a las conocidas EPROM, 
sustifuyendo una de estas por la ROM interna. 


tiis numeros 58 v 59 die MICRO- 
HOHBV truiamos sobre un disposilivo 
que denominamos DISCO-ROM, me- 
diante el aial era posiblc paginar la 
ROM desde d exterior del ordenador 
con una EPROM previamente grabada 
a gusto del usuario. In esia ocas ion \ a- 
mos a ir mas lejos y proponemns susii- 
tuir la ROM por una EPROM en la tar- 
jeta del mieroordenador. A si didto, el 
tema puede parecer complcjo de reali/ar: 
pero con nucstra ayuda es posiblc lle- 
varlo a cabo tan solo con seguir al pie de 
la letra las in&trucciones y poniendo el 
nminio tic lalcmo y habilidad, en espe¬ 


cial cn cl proceso de desoldar la ROM. 

La ROM cs susiituible por una 
EPROM porque las funciones de casi 
todos sus terminates coineiden pin a pin. 
En la figura mimero I hemos reprodu- 
cido d patillaje de la ROM 2M28 con 
que viene equipada la tarjetn del Spec¬ 
trum y tamhien la EPROM 27128, por 
la quepretcndemossusiiimrla. Como se 
ve. unicamcmc dificren entre si cn aque- 
llos pines resalt ados en un reciangulo. 

Las seftales que Megan a los pines de 
la ROM pueden agru parse cn los ires 
clasicos buses que la unen eon cl micro- 
procesador: el hustle direccmnes que ta 


| ^ ^ f t if f f f Jf f > 
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ROM 16 K MB \ 23128 | 
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desde Ul hasta A13 para aba rear Jos 16 
Kbytes; cl bus de dams desde DO hasta 
l)7 t y cl bus ile control compuesio por 
la serial CE, OE y E. Todas ellas son sc- 
rialcs de per mi so dc acccso. CE (Chip 
Enable) va conectada direct ament e a la 
serial MREQ del Z-HU (MREQ sirve. r«- 
cor demos, para discriminar entre me- 
moria y peri f ericas). OE (Output Ena¬ 
ble) va unida a la serial de la lectura 
(RD) del Z-8U. 

1 (i-lnahle) que va a la ULA la cual 
gobierna su direccionamiento cuando 
I os bits AI5 y A14 del bus de dircccio* 
ncs son eero {Primeros 16 Kbytes), 

J os terminates denominados Vcc y 
Vss son las entradas de alimeniacidn 
( + 5Y y ON I), respect ivamcme). El ter¬ 
minal NC (No correct ado) no es usado 
en Ja ROM e imeriormente va sin cone- 
\iori a I puna, 

En la EPROM coiridden todas los 
terminates excepto el l y cl 27; el pri- 
mcro es por donde se inyectaron Jos 21 
voltios para una gr a bad on. En mode 
lectura fin dc ir concctado per inane me¬ 
mento a + 5 V* 

I I terminal 27 (PGM) cs la serial de 
perm iso de grubacion en cuyo caso ha 
de estar a nivcl bajo durante 50 milise- 
eundos por eada byte que sc desea pra- 
bar. En modo t eel lira pasa a set una sc 
fiat mas de control de acccso. Esta se¬ 
rial PGM es precisamente la que hay quo 
iratar para la per feel a sustitucion con 


la ROM. Ocurre que mientras que la 
ROM necesitaque el terminal 27(E) pa- 
se a estado bajo para ser leidu, con la 
EPROM sucede al contrario, para ob- 
lencr el acccso desde la ULA el termi¬ 
nal 27 ha de pasar a estado alto* 

Cambios en to tarjeta del 

Spectrum 

Asi pries la serial E es am agonic a en- 
tre ROM y EPROM. Elio obliga a in- 
sertar un inversor entre la ULA y eJ ter¬ 
minal 27 de la EPROM. 

Nuestro deseo es que coexist an am¬ 
bus metodos, cs dedr, que cuando que- 
ramos se pueda resliluir la ROM en su 
lugar, lo que sera riecesario si solo se 
dispone de una EPROM para el proce- 
so de grabacidn y cambios ulteriores. 
Esta compatibilidad obliga a tnduir en 
el montajc un conmutador. En Ja figu* 
ra mi mcro 2 se pueden aprcciar los cam¬ 
bios necesarios en el diagrams elcctrico 
del ordenador. 

En la tarjeta del Spectrum exisle una 
/ona de puemes programables, visibles 
cerca del micro-alias o/. Eslos puentes 
estan co Joe ados alii por el fabricante 
eon cl proposito de test ear el ordenador 
y para hacer frente a even males cambios 
de cdicion de tarjetas. I'stan colocados 
lormando un cuadrado cuyos lados 
opuestos entre si sc llantan N y H l a 
existcncia de estos puentes nos va a fa- 



Eigura 2. Esquema electrico con los cambios a realiiar an la placa dal ordenador para 
oblener fa adaptacfdn de la EPROM, 
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tc punto por d terminal 25 H (ROMCS) 
por domic sc ptiede bloqucar la ROM 
v en miestro caso lambien la EPROM, 
llevando dicho terminal a +5 voltios. 
Esio es Jo que haccn todos kis pcrilcri- 
eos comcrdalcs que iiiduycn EPROM 
cn su circuito. 


Wt&M 
I** H( 


Primeramente, y como paso mas dc- 
licado, habra que separar la ROM de la 
I arid a del Spectrum desoldandoln pa¬ 
ra co I oca r en so tugar un zbcalo die eir- 
cuiio imegrado de 28 pines. 

Nos const a quo alguna serie de orde- 
nadores ya viene equipada con csie Al¬ 
caic; de no ser asi hay que proceder a 
desoldar, siendu esty la operackm mas 
labor iosa. Hay que proveer sc de un dc- 
soldador eleetrico o ncum&lico y retirar 
el estarlo dc cad a uno de los 28 agtije- 
ros que ocupan las palas de la ROM y 
aplicar calor durante uuos einco see un¬ 
dos por pata para que el csiafio que eie- 
ea d taladro metalizado se funda y per- 
mita su posterior succion. No hay pro- 


Flgura 3 . Detallc de los punlos, de 
soldadurs para colocar el circuito 
integrado 74 LSI 4 . Observese que so ban 
recortado tod as sus patas excep to la L* 
la 14 .*. 


dinar enormcmemc la tarea, como se 
sera posteriorinente. Los puentes vienen 
hechos on los lados N, to que posibilita 
que la ULA atcance d terminal 2' y la 
serial MREQ d terminal 20, am bos de 
la ROM. 

La fitosofia del momaje se basa cn 
cot tar el puerile N que se huita mas pro¬ 
ximo al extreme de la tar iota para in- 


EPROM 


COR TAR 
LA PISTA 


Figura 4. Dstalle del conmulador ROM/EPROM. En el van 
So Id ados Eos hiios A y 6. Segun su posicion el ordenador 
admltira una ROM o ur>a EPROM. 


blcmas con la temperatura cn daiiar ni 
a la ROM ni a la pista a no ser que sc 
abuse en cxceso, St cl esiafto se ha fun- 
dido per reclame me, d agu- 
jero quedara lotal- 
* mente limpio, I ras 


ROHOB. 


cluir enire los do* extremes un inversor. 
Desde el collector irasero se accede a es 



Figura 5. Vista del conjunto 
de operaciones a rsalizar 
para obtener la 
conmutacidn entre ROM y 

EPROM. 


csd? 

INtpf 

74 L* 1 


cm a operadoii in sort ar el zbcalo de ino- 
d<i que la mue.sca quede ha via el lado del 
eon eel nr Lrasero. Extract seguidamen- 
te cl puentc N proximo al canto de la 
tarjela e insertar un trozo dc zocalo dc 
euatro paiiias, id zbcalo puede ser de 
losde terminal redondo). Los do* termi¬ 
nates cent rates ha bran de ir soldados en¬ 
ire si (guiaisc para csia operaeibn dc la 
fjgora 4). Conar tambidn la pista que 
se halki hacia cl canto de la tarjeta, tal 
como sc vc cn ta figura. 

La commit avion ROM/EPROM se 
obtienc msertando hacia uno u otro la¬ 
do otro trozo de zbcalo, tumbicn de cua- 
tro I er mi Males, en donde sc han tmido 
dos de cllos. 

Seguidamcmc soldar un circuito in- 
tegrado 74 t.S(J4 encima del 741,532 que 
se ha I la cm re d Z-8(l y !a ULA o end- 
ma dc oiro 74LSfM cn el modelo plus, 
(la figura 3 mucsira cl dciallc). Prcvia- 
mente hay que conar la parte dclgada 
dc las patas del 74I.SU4 cxccpto de la 
7 y 14 que son las unicas que sc sueldan 
para obtener la alimemadon, Soldar 
con un trozo dc hilo los term inales cen- 
I rales del conectorcito con d otro cxsrc- 


























CONECTOR 

posterior 


20CA10 
DE LA ROM 


ROM/EPROM 


fc IS32 
EXISTEMTE 
EH LA TARJETA 
OEL ORDENADOR 
(UlSOL EN EL PLUS ) 


CORTAR 


mo de Li pis! a anieriormente cortada. 
(Vcr figura 4), 

Por fin, la figura 5 ayudura a efectuar 
el Lilli mo cubic a do quo consistc en unir 
la paia numero 8 del 74L.S04 con e) ex* 
tremo del coneetorciio que da luicia la 
pistil cortada, A estc hUo Ic homos lla¬ 
ma Jo hilo li, Unir lambicn mediante d 
hilo A la pata numero 9 con el extreme 
que queda sin soldar del coneciorciio. 

Tambien hay quo unir con un terccr 
hilo, per la pane inferior de la tarjeta, 
cl terminal numero 1, con el 28. E$ia til- 
lima operacid n sirve para inycclar + 5 
V al terminal I (Vpp> de la EPROM. 

Ahora todo e«a lisle para su uso: Al 
colocar cl conmutador hacia la posicion 
ROM podra insertarsela ROM antigua 
cn et /ocalo: si se posiciona hacia 
EPROM podra insertarsc la EPROM 
previamente grabuda. Para grabar la 
EPROM puede uiili/arse iitiesiio graba- 
dor pubticado meses atras. 

El com cm do dc la nueva memona po¬ 
dra variarse seguu nueslro gusto, per* 
fecciofiando d sistema operative del 
Spectrum, cambiando los mensajes a 
castdlano, el tipo dc Icira, etc. Todo 
ello sera cxplicado oportunamente. De 
momento hay que poner manos a la 
obra y preparar a nucstro Spectrum pa¬ 
ra convert irse en un ordetiador real men- 
te potente. 


* 




Details de fa cofccacibn del 74LS04 
onclma det 74LS32 para oblener la 
alimentation dal primero. 


Vista en 
planla da la 
tarjeta del 
ordered or on 
deride se 
a preclan los 
cambios a 
readier. 


ROM y EPROM son fntercambiablas a voiuniad gracias 
al zdcala colocado en el antiguo emplazamiBnlo de fa 
ROM. 


Detalle del 
conmutador 
ROMSEPROM 
con I ecc ion a do con 
dos trozos de 
zoealo de circuito 
Integra do. 
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TOP SECRET 



Protecciones en la rufina de cargo 

LA BIBLIA DEL «HACKER» (VIII) 

Jose Manuel LAZO 

Cuartdo analizamos por primera vez una rutina de cargo en 
Codigo Maquina es muy fdctl que se nos pasen algunas cosas 
por alto, coma por eiemplo, que la rutina cargadora este en 
una direccion en donde se va a ubicar el propio bloque de 
bytes, solapdndose con la primera. 


Si el prugtdtHy quc cMymtis vkiuJo lienc c% 
la caracEcriMicu oK idyms dc HKhi lo que veals 
devjmcA del < ME a la rutina car a >a que 
dc spues de eiuiduu La curgy cs nuiy iniproby 
hie que hi rutiua pcrftiaue/ea iiulierada. Em a 
es l>i proioccioii del Mdapamicflfq dd ^ug'iUur. 
Indtmi es posihle que el program ado. que pro 
tegib d programs Inn a plies to cus-lis perkcl.t- 
mctiie eohcremcs despiu^ del t Al L a la i uir 
ua de e;u Lia ,, peto dlo |-f unicaimcnk para dt i 
piMar. . j 

Olra protection ecu lu que nos podcnuH en 
euiqtar InmajjEes es que itiui \xz ^uma- 
J.l Li louk^ijid del btajotiede vddi ’0 eon la di¬ 
rection tkuidif sc ubicu este da nti numero ma¬ 
yor tie (Ijyypiir to que hi tdifta* despues dc 
terming eon la direction mus aha dc la me 
llul d4SpM >rL h‘fLidoi eoEUjtiua Coll la KC AL j 
que vceiierteialmem:. ilcyue fus- 
lm hrparirtflhi. Elio uci es rir;n que una peril i da 
de ifampu y nqrmalmcnte se para que 

aber t|n crun me d hbque no quepa 

da nrn|ml o^piador. 

Cargo desde la rutino 
LOAD de la ROM 


Si cm pie que no^cncimtrcmos una cafgj es~ 
Unuhir deita ROM p<*t> sin eabeCeia. luiv que 
averiguar Idlontjiasl v ijueeeion domic sv iibi 
can io\ by if* > 1 niece ufM eaheeeia a medida 
jKira [nxlcdil C&(Juit desde RaMe en otia di¬ 
rection m;\> eqrucki? fwVsTMi cm ml i a Ella sc 
have dc la Mgilcnk" inimfr a: 

Si temov que al re^islfti life se le asigita d 
\yloi \KW k pnr cienbtn, que la hmintud 
del eodigo ts Je W' Hit\ que tfpuunri b para 
que no >e nos oh idc. 

E ueeo buscanfytH el comitn/o en el regis|i<s 
l\; supuni!aniiK que es 

I n cmc ejcmplo. para erear- un-i cubcccra l.c- 
cleammos; SAVE *'nomhifc^* f o[)l 
Z SWl. 3QUUP , per o e t aba riamo < ^5lo t [ pj i n sea 
hloque icabcccrah eon undo la gfqMtctbn }uv 

10 en et c^pacio \aeio entre ambo^r \ L-qnti 

nuaekin, con d Copy up A grahamm^ de^puen 
el bloque sin cabecera p;ua poderlo eai^u mas 
fiedmeiuc. y 

Si <ui direct ton dc eomien/O nos lu p^riqlle, 
>e puede cargiil en el lEl' Erahato luumal. 
ejeeuiando predaniemo uu C J 1 \R direc- 
eion-1. \ ILieeo ubtear un dcsensanihhulorcu 
al^iiii sitio de hi memorki lihrir put #prodeder 

11 Mi de>en>ainhlado. Paia oEceoiiielmov^.LkrfF 
damental disponei dc un descnsjmbludof 
Eeeiamenie rcubicable. comp pur cjempl^ d 
MOSS. 


In d c, . 1^0 am ha e\puesio de que tos by Its 
que vecarguen se sola pen con Li nclina earga- 
klora no Memos, podulo auTijfuar (a direction 
Jc coniien/o del progranna. ISumy wncillo vst- 
heila: e^ la dareccion de lucmona que sigue aL 
CAI E a hi ruiina cargadora; por cjcruplo: 
:mj 11 > \x r 24w 
LD DE^AiW 
I l> A,25? 

SCI 

i \\ I I OAD 
25U13 PA I MIN 
PA E A 1 AS 

l .i direction dc cieeucion del eddijio e-a aria 
aqui en la 2T0 13;^oi que a parfil dc a hi ev don¬ 
de dehemov dcvau^anibkar, 


que cs* una Mima dc lodov lo% byics que com- 
ponen el programa y una eomparaeibn eon una 
cilia. Nuclei deem que m iui coimiden el pro 
erama colyaki o Mil lain a la dirceeidn U. 

t I checksum ve hate primeipalnwnic para eu 
lar el que podamo^ modiliear con alyun PO 
K t cl projirama en eueslibn Normalmenic no 
yc vn: cu un principio. > lia^a e^ p««^ihlc que 
d programa lopodamO^ arramas rsuiditicado 
mu que aeEiic. Pero e% probahilivinio que sc ha¬ 
de cn d programs quccsicmosnjiraudo \ que 
acme cn el momentu en que incitfes nos lo e^ 
fKi anmv. Em a prolcceion sc e como 

POM PA E)l ] ll MPOen la ieii-a inlonnaiica 

L 'ua forma gcncriea de cheek mi ill ^.qi.i la m 
MmcEite: aS), tv 


Enmascaramientos y 
checksums 


Yainos u imroducimos uhota en el eMiulio 
dc las diyliiuas proteecioncs. que se puedCTt.inV 
priunr en cf codigo obicio Jd pro era mu fen 
cipal fuiia sc/ AjM Bto ) tomUpucde >cr check 
>iim\, m miaseiiriniicnUt Sioii cl t egiqro ■ i< ■■ v 
orras opeiacioue% por ci ciliUv 

ParlirnOs del caviije qtie ya-ldicnuj^ el pio- 
giama bien eMudiado y MsbenivH doiule ■< ubiea 
v en qirf direeekki arrauea. 

\bordar ahora eMc avumii pacdc paiccci ild- 
■neo ya que faltan por cxpheai las autiiuis de 
catL-ii diMiuias a U normal s oiras cosas irate- 
resumes, pero nit lb es lanlo si sc piensa que 
exit leiua sc ciiebba deniao dc I,is prouveio- 
nc> ctk ( Ah 

l .ia vcmuc em pcccmos a dcscnsumbhir e! 
eskligo ublcEo sc piledc pensar que IikIo toque 
CftLOrkiraremos a cn run Iliac ton cm a exetilo tie 
priMceesoncs y que ya lemsmos un campo liso, 
sin uingiiiM muiulhi que tnas estorbe. Nada mas 
Icios ilc la a cal id ad, >a que cl codigo objelo del 
piuLU.mia pilede in uy,bien eMar prottgido de 
miradasaicfiux por Li* pr^nceeioncs que a eon 
linuaciorL sccxplacan. Eslo yu no lo hyee cl p?^ ; 
grain ad nr para evitar la copin fraudulciUa dc 
sii produeto ya que ve snpori# que vi hemos tie- 
eado u este punio lainbtcn podriamos copiar* 
lo, sinsi para elwlir cl que pueda verse COMO 
ha hecho ckruis > cyimr qtje'tnr^ jh. p i- 

songs puedaLt eo^fuisdas, 

Checksums 


C heck Mini cs una pal a bra In^lcsa que %igni 
Ilea lucralmcntc ^uma dc chcqueo y evn i". k» 


1 1 ) 

I I) HC.-OUUO 
! !> A Si 

fOOI J \< IK (J I! I 
INC 111 

DU< lit 
I l> A.li 
OK L 

IR N/J OOP 
i V fill I 
I i l N/JJ 

Ri t 

l : >MS tfj. un meiodo sfndtlit^ pero 0 d rims 
uiili/Jtk) dfbido a que cojimi me pocu memo- 
1 ia. Ona forma piiietrtla de rculi/ai un check¬ 
sum fXxlriu sci q«e en xc/ de eUvHuu uua or^ 
jiKnil) \OK er la ctiqucfa I OOP seeiatuasc 
cn VI m, eon resnhiwlos Jigcramcnte diviintos. 

Se podria 11 anidar sarios ehcc^sums stem- 
dos eon diversos tHicmas, eon un alio grado 
Jc iiicehccneia cn l.o operueioqbs icali/adio. 
pcio, aiortuitadamcnic. cn nucstros modcsito 
Spectrum no sc pueden desperdidar linos pre- 
douis bytes cn cod 1 llcar algo lan tomplejo (o 
si..j por lo que sera normalmente un simple 
elieeksum, eso m. dcbidamcruc cscondtdo. es 
deeir. qinj no Istara cn la linen dc ilcwiujni- 
hlado que normal merne sigamos. 

i na $otucroit para evitar los cfcctos dc un 
checksum puede scr un simple PtlKLen utia 
dirceeidn dc mjm,(>ria qifl? no <c me pcxu que 
csic'dc'iu/o tie lay postpones qu 5 ? csplora d 
checksum, contrarresiando los oiros I^OKI S 
' 4 iuc\a>amn> a reali/ar Isia liluu^T so Li cion 
^s-yTicvgada porqiic dCsconsKemos evaciamcn- 
1 c dial es cl mcJodo iiliti/udo para rcali/ai la 
comprohaddn. 

I ikIo cslti si no hcmtis eonsecuido cneontrar 
la rutina que lo elccitia dado que cnmnecs <d 
Jo scria iicecsario quitnrla BPSjhffflfRo 
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CON IAS MEJORES PANTALLAS Y ARMADO CON TTJ ESPADA Y ESCUDO MAG1C0S, 
ENFRENTA1E AL ESP1RTTU DE RASPUTIN Y DERROTA A IAS FUERZAS DEL MAL 


Proximamente en AMS TRAD 


COSTA CAPERS 


Hi 


IvT* 

TTmI 




j 








ntfti 




RECORTA Y ENV1A ESTE CUPON A: 4* SERMA. Cl BRAVO MURILLO. N. ft 377. 3.” A. 28020 MADRID 


CANT1DAD:____SlSTEMA:_ 

NOMBRE Y APELUDOS:_____ 

DIRECCION:_ _ ___ 

POBLACION:____PROVINCIAL. .. - - _ 

CODIGO POSTAL:__FORMA DE PAGO: EIMVIO TALON BAN CAR] O D CONTRA REEMBOLSO □ 
















































acktos 


COMANDO 


POKE 51795. 0 


GHOSTBUSTERS 


Pero la cosa no se queda 
aquf, ya que tambibn nos ha 
contado algo muy interesante 
para el divertido Gaza fan tas- 
mas. La cuestibn es la siguien* 
te: 

POKE 40845 , 0 para no gastar 
trampas, 

POKE 40625,0 y POKE 42173, 
0 para hombres ilimitados. 

Estos dos ultimos programas 
sblo pueden ser utilizados en 
las versiones que no lleven car* 
ga turbo. 


Desde el 
mismo corazon 
de la jungla de Ali¬ 
cante, Vicente Gar¬ 
cia nos envia este maraviiloso 
cargador con el que podremos 
obtener vidas infinitas para es¬ 
te trepidante Comando. 


10 CLEAR 400O0 
20 LOAD f,,t CODE 
30 POKE 65267,203 
40 POKE 65379,68 
50 POKE 65380 , 15 
60 POKE 65382 , 108 
70 POKE 65383 , 165 
80 FOR N = 65482 TO 65497 : 
READ A : POKE N,A : NEXT N 
90 RANDOMIZE USR 65263- 
100 DATA 175, 050 , 122 , 104 
, 050 , 

110 DATA 004 , 108,050,005 
, 108 

120 DATA 050,006.108.195 
p 030 

130 DATA 100 


No podrbis negar que vais a 
notar fa diferencia. 


beis. en la cinta viene por una 
cara el programa protegido y 
por la otra, desprotegido. Pues 
bien. este cargador tendreis que 
utilizarto en la versJbn desprote- 
gida. 

10 CLEAR 24200 
20 LOAD ,,M SCREENS 
30 LOAD CODE 
40 RANDOMIZE USR 63972 


BRUCE LEE 

Juan Garcia Quesada, resi- 
dente en Madrid y colaborador 
habitual de Micromania, nos ha 
facilitado unos masque intere- 
santes Pokes para obtener. c6- 
mo no, las stempre anheladas 
vidas infinitas de este excelen- 
te programa de kdrate. 


SABOTEUR 


proponemos la posibiJi- 

_ae hacerle un autbntlco sa- 

botaje al programa Saboteur. Si 
tecleais el cargador que Juan 
Luis Garriga nos ha hecho lie- 
gar por via urgente desde Bar¬ 
celona, podrbis jugar mucho 
mas tranquilamente debido a 
que la energia no disminuye, 
Un pequeho details: como sa* 



TE RROR, Ju e gos 
de ordenador _ 

J.Tyler y Chris Ox lade 

Ediciones Generates Anaya 

18 pagtnas : 

De «miedo», podemos clasi* 
ficar esta obra. en el mas am- 
plio sentido de la paiabra, 

Et libro contiene una cotec- 
cion de programas «terrorifi- 
cos», aunque la verdad es que 
son bastante simples. Esta pen- 
sado para que tos principiantes 
totales sean capaces de com* 
prenderlos. Al pie de cada uno 
de eilos se explican las variacio- 
nes pertinentes que hay que Ile- 
var a cabo para que sirvan para 
diversos ordenadores, tales co¬ 
mo Spectrum, Amstrad, MSX, 
etc. 

El inconvenient© principal 
que hemos encontrado es que 
ninguno de Jos programas tie* 
ne grbficos. Esto es explicable 
porque en njngun ordenador se 
manejan (os grbficos de la mis- 
ma manera, Por otra parte, na* 
da impide que coloqueis vues- 
tros propios gr&ficos. Por decir* 
!o de una forma mas macabra, 
sblo esti et «esquefeto» del pro¬ 
grama. Pesadilla informatica, 
Los numeros mbgicos. El atra- 
pa fantasmas, La mujer araha, 
El enterrador, La casa fantasma 
y Espiritfsmo, son algunos de 
sus m^s sugestivos titulos. que 
te ayudaran a no dormir por las 
noches. Que te lo pases mal. 
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NUEVO INTERFACE DE IMPRESORA MHT 

La firma MHT que ya popularizo su famoso interface Centronics/RS232 
distribuido por Indescomp, acaba de lanzar una nueva version del mismo 
con el software sensiblemente mejorado. Cualquier usuario puede 
converter su interface antiguo en uno nuevo con solo cargar desde cinta, 
disco o microdrive y el listado que os proporctonamos. 


Casi todos nuestros lec- 
(ores conocerin el interface 
Centronics/RS232 de MHT 
comercializado en su mo 
mento por (ndescomp Se 
t rata del primer interface 
que a pared 6 en el mercado 
espahol que permitia pilotar 
una impresora de 80 cofum- 
nas. Algunos usuarios nos 
acostumbramos a dado 
que es, sin duda, et mas 
sencillo de utilizar y el que 
mas prestaciones propor- 
ciona, tanto a la bora de fra 
bajar en Basic, eomo en cO- 
digo m^quina. 

Un tmico inconvenient^ 
venia a ensombrecer las 
prestaciones de este acce 
sorio, Para su funciona 
m lento, utiliza un software 
de algo menos de i K que 
el mismo se encarga de vol 
car en la parte alta de la me 
moria al conectar el ordcna- 


dor, Esto tiene el inconve- 
niente de hacerlo incompa¬ 
tible con cualquier progra- 
ma que necesite ocupar es 
fas direcclones de memo- 
ria. 

A part if de ahora. el pro- 
blema ha quedado resuefto 
con la aparicion de una nue¬ 
va versibn del mismo que 
permite configurar el soft- 
ware que vaya a elilizarse y 
traspasarlo al buffer de im¬ 
presora (dlrecciones 23296 
a 23551 del ordenador), de 
jando fibre loda la memoria 
util, para ser usada por los 
programas que la necesi- 
ten. 

La circuiteria electronica 
es identica a la del modelo 
anterior. s6lo varia el soil- 
ware que vuelca. Por !o que, 
si cargamos este software 
desde cinta, microdrive o 


disco, habremos convertido 
nuestro interface antiguo 
en uno de la nueva version. 

En un aiarde de «savoire 
farre», los fabricantes de os 
te interface (MHT Ingente- 
ros) nos han suminislrado 
la informacibn necesaria 
para que cualquier usuario 
del modelo anterior, pueda 
disfrutar de las ventajas del 
nuevo. Para ello, s6lo tiene 
que copiar el lisiado que ad- 
juntamos, utilizando el car 
gador Universal de codigo 
m£quina y hacer et "DUMP» 
en la direccibn 64516, Con 
esto, el antiguo interface 
queda transformado como 
si se tratasc de la nueva ver¬ 
sion. Guarda, en cinta. el 
cbdigo objeto (CODE 64516, 
940) ya que es necesario 
cargario cada vez que vaya 
a utilizar el interface como 
Si de uno nuevo se tratara. 


Nuevas 

prestaciones 

La ventaja fundamental 
de este software es que per 
mite ser vole ado en et buf- 
ter de impresora. Para ello 
es necesario teclear: 

RANDOMIZE USR 64$9® 

A partir de ahi, se recono- 
ceran los comandos 
LPRINT y LLI5T con algu- 
nas diferencias: 

1, ° Se reconoce la coor- 
denada horizontal de «AT». 

2, ° «TAB» no retorna a 
los 32 caracteres. sino a los 
80. 

3, ° Los caracteres no im- 
primibles, se imprimen co¬ 
mo espacios. 

Si se tiene el software en 
el buffer de impresora, el 
COPY hay que realizarlo 
con: 


SOFTWARE DEL NUEVO INTERFACE CENTRONICS/RS-232 MHT 


i 000000000 i5e 00000*00 51 » 

£ e>aFEVG£Q?W9rE 34 

* 55B6RS3619C3100C4 lit I 10 1© 36 

5 E1E 17PF7C63D S00:33£i0E 1113 37 

B ('0Plfl(jrD%DflfiJlFCfl4 7 14 70 30 

7 □ E5ftCD4tn|FC 10F9C9FC0D 13SG 39 

6 3076RF 350DFD3E0DCDD5 1134 40 

9 FC3C0P 167C5 100f0E:35l 959 *1 

in FQFCCC'D 9 FCE IDStUSCSES 1600 4 5 ? 

U 060 ec 5 £SESE: 13 EBF 9 CF 5 150 * *3 

U h tl>ttft52 3C4 7f 13E0Q3F30 960 ** 

13 03 I F 10 FriRG£ 60 G 0 mi 000 5 IS 

14 3 7 1H04MB0373FCB13E1 640 44 

15 53C11&P6 7B C&WFCMM IJM 47 

14 B0E 1J3C1 10C40609SI 00 73& 4& 

17 5310FCt3eC094 3eS0RF47 1175 43 

L& CDD3FCCDDSFC VBf'flilCS l£45 50 

19 E&*M37CCPWgi0F«« 1*20 SI 

20 FC2Q3B0F?10PFE>f3w0E 973 52 

51 FO1730BE0C*fFC3*FlC5 iSfcS 53 

55 F SC&S4 1F3013PBFB1F3B 1169 5* 

53 F6FlD3FBrS3C0ED3 7F3t 16G& SS 

54 Q37FF 1C1C9EC703OSCCC? 1 69 I SB 

53 RCF CC 366600416 4 1GS0D 754 57 

56 ftp 1B4B0001530Q323336 353 36 

57 04103 59D6 P 355 53 500 F C 5 1 6 59 

5B F 3ESC3F 35 10DFC3EF6DJ 17 36 *0 

59 7FC&54 SlF3B0P3P0SFCFF 1,005 61 

30 015&C6C3000DDPFeif:G05 1149 65 

31 56 EB 3 EF 9 D 37 F 0606 CDPO 1303 63 

35 FDCBIE 1717 ES 05 F 0 F 9 P 3 1*70 6 * 


?F 1 ftf 1C DflOF D 3 H0 E>F CE t 1 555 
FF3EF9C359ri>B37Fd>P0 1606 
F03EFBD37FCDfi0E&CC>fl0 1067 67 

FD3EFFD37FF 1C1E1F0C9 fO!9 69 

3EF&C9F3eSC5FSSlCE>FC 1756 69 

fl-F 77 □ CF B0 37 F&&F6 1 730 1494 70 

FBC&S*lF3ftP306Ffil73ft 13^3 ?i 

F6d&P3r£>060BCDR0FpPfi 1716 75 

FBI 75FC01E 10F5C&P0FC. 1**9 73 

J.BC3CDn3H3C3CS2ft00PC lS6B 74 

4 * 10FE3O2ftFfie 1C 1C«1 1317 7? 

B9FO106FCSFSGPC30FFD 1603 76 

3ft0CFCQ75B76FCe5267D 1004 
F EQ456S6C 3000C(J065FE 1546 23 

5R4FSCei0F0ft09010FFC 506 
713370C9CDBCF0COCOFD 1770 ?? 

5B010056C&DflF^F3ffi0F H0^ 61 

FC50598 1BQ0 lEPflQCDSR 1179 
FEF0C951S3FFF 33ftft6FC 1504 03 

5 750 053E1*ft6ftG4F 0911 419 @4 

F9PC0E14EO50rBC9RF10 1599 05 

653Eei3S06FCCMCFJ>C3 1514 
S9FC5196F&F3S losrCBi 153S 
0300CL>B0FDC951 EDF£cd 1595 
*EF£I6C35103FFCO4EFE 1379 09 

2iJ3" lflBe ^ llorFCD *t L1 *a 90 

FEJ1SBFF16003R06FC67 1335 91 

2B&53E0ee6G04FQ9E051 4 7B 
OFFE060CCDBPFEC93P0D 1335 
FCC30SFCF3FDE50DESD5 53» 94 

E90&E1FUE155FCDD6E0© 177? 

D05 3F&7E 0ft 7 7F&5 310F 3 130 J 


DDE 1FDE1F9C906115 ICE 1630 
FT5EC9C»1F ISE21005B 1534 
1Bft0195E535BEe09EB75 055 
2B73CieiS31#E63P06r C 1173 
07t05lft0ftft550RS&C93P 93ft 
O7F{Ze7500F 36 10355 SFC 910 
3P&SFC0 7CR55FEC3B1FO 1&13 
3E30i6EF26593*3r444F 755 
S597BRR0R3P6PEB6BCG^ 1566 
F 5050 9030 4 fl SB QBftBE 90 1 4 0Q 

999AR lfl0^^00fl000Clftfl 4 76 
904376613 349 
CB1313CPD5FC040&0B37 970 
CB1BC6 16100000090900 *96 
04ft0D0ft0ft0QBlfiCDDSFC 701 
05fteftOQ0QftQ0Qfteftl300 35 
00000900ft*37CBX3C613 315 
13DDDSFC0S0E16461634 954 
3134000^163300353336 391 
04 1B4 lQDftRftE 1 B4 E I B5-4 349 
31 34 0D0R 163300353135 366 
041B410D0R09164IOBOD 541 
0fl163600010006000006 156 
041B3^0DQRQ916410BOO 556 
0R 3 C-5 00 B0 50 00 00 00000 157 

041B3P0D0R091B410B0D 556 
0RlB4ftftP0J0000000060 113 
041B350DQR0916410000 556 
0R1646E0010000000SPI00 33? 
041B35ftDftR0000000000 164 


Utilizando el cargador Universal de C.M. hac*r un DUMP en la dlrecclon 64516, Salvarlo en cinta con 64516 como inldo y 940 como 
nurntra dft bytes. 
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Ex tenemen¬ 
ts el nuevo 
medelo es 
practice men 
te igual La 
minima 
dilerpncio 
con el 
hardware 
anterior es 
Fa ausencia 
do 

interrupt or. 



RANDOMIZE USR 23370 

Para elto. hay que selec- 
cionar que tipo de COPY de- 
seamos (normal o expands 
do) antes de inicializar el in¬ 
terface, esto se hace con: 

POKE 64518.0 = COPY 


impresora de 136 coiumnas, 
se puede hacer: 

POKE 64782.68 

3.° Se puede decidir el 
numero de bits que se man- 
dan. en la saiida serie. en- 
tre 5 y 8 POKEando este nu 
mero en 64911* 


Normal Asimismo, se pueden 

POKE 64518.1= COPY controlar, para la saiida, en 
Expandido 64823. 

4.° Se puede decidir si 
Asimismo. si se utilize utiliza pari dad par. impar 
una impresora <iASTRON«. osinoseutili 7 aparidad.de 
habr^ que hacer: ta siguiente forma: 


POKE 64524 2 

antes de inicialtzar el in 
terface Un pequefto incorv 
veniente es que. si se va a 
utilizer la saiida serie 
RS232. no se puede hacer 
desde el buffer de impreso¬ 
ra. Esto es debido a que el 
funcionamiento de la ULA 
no per mile temporizer las 
senates cor recta monte si se 
Irabaja en los 16 Ks inferio- 
res de la RAM. For tanto. no 
recomendamos esle si stem a 
a quienes utificen una im¬ 
presora conectada en serie. 

Una ultima diferencia es 
que podemos controlar ai- 
gunos para metros adidona- 
les: 

1*° POKE 64594.205 ha¬ 
ce que se envie un «LP» 
despues de cada «CR» PO¬ 
KE 64594.195 anula esta po- 
sibilidad. 

2° Se pueden controlar 
el numero de columnas de 
\a impresora POKEando en 
64782 este numero partido 
por 2. Per ejemplo, para una 


POKE 64849.236: POKE 
64850.108= Paridad Impar 
POKE 64849.228: POKE 
64850.108= Paridad Par 
POKE 64849.195: POKE 
64850.89 = Sin Paridad 

5. " Tambten se pueden 
decidir el numero de biis de 
STOP de la siguiente forma: 

6. e Si se utiliza desde cd- 
digo miquina. cambian las 
siguientes directories: 

Saiida: CALL 65124 (en el 
anterior era 64761) 

Entrada: CALL 64879 (en 
el anterior era 64698) 

El byte recibido o a trans¬ 
mits ira en 64525. exacts- 
mente igual que en la ver¬ 
sion anterior. 

Por to dem^s. este nuevo 
software Irabaja de la mis- 
ma forma que el anterior. 
Esperamos que cunda el 
ejemplo de MHT y, a partir 
de ahora. todos los fabri¬ 
cates perm i tan a sus ctien- 
tes que se aprovechen de 
las mejoras introducidas en 
sus nuevos productos, 



N.° bits de STOP POKE 64864 POKE 64865 

2 205 160 

1.5 205 163 

1 0 0 
















CONSULTORIO 


Detection de cheques 

Tengo un probtema con 
las funciones ATTR y 
SCREENS y es que to con- 
sigo que haga un determi- 
nado efee to cuando un ob¬ 
jeto cboca contra algo. He 
seguido las expUcaciones 
af pie de la letra pero no 
consigo nada positive. Rue- 
go. por favor, que me revi¬ 
ses este pequeno progra¬ 
ms y me digdis qud estd 
mat ya que no me f undone: 
10 PRINT AT 12,8; *H» 
20 FOR f=l6 TO 8 

STEP- 1 

30 PRINT AT m> <* 
40 PAUSE 10 
50 PRINT AT 12J; " “ 
60 GO SUB 100 
70 NEXT f 
80 GO TO 10 
100 IF SCREENS (12, f)- 

»H» then beep 

1,1: STOP 
110 RETURN 

Mtnutf SANG HfcZ MjUjlrtS 

El uso que se hace de la 
funcidn SCREENS es co- 
rrecto. la razdn por la que 
no funciona su programa 
es porque adoiece de un 
«error Ibgico*. es decir. un 
error de planteamiento. 

Listed va desplazando el 
carActer « < » hacia la iz- 
quierda y quiere comprobar 
cuando ha alcanzado aJ ca- 
racter «H*. la comproba- 
cibn la hace con «G0 SUB 
100 »; pero d£se cuenta que 
estA imprimiendo el *<•» 
primero y comparando des¬ 
pues, por lo que, cuando va 
a ver si el caracter es una 
>■ H - {SCREENS (12,f> - fl-ta), 
lo que hay en es© lugar ya 
no es una «FK sino un*<i> 
por lo que la comparacibn 
no se produce. 

Para que et programa 
funcione, debe hacer la 
comprobacidn antes de im 
primir el * < *, es decir. el 
-■GO SUB 10®» no debe ir 
en la linea 60, sino en una 
iinea 25, es decir, antes del 
-PRINT*. 


De$doblado de teclas 


Me remito a ustedes. 
tras leer la consults del 
lector de Cdrdoba Jose C. 
Apart cio (revista numero 
71), en la cual se refiere a 
su dud a sobre el cambio 
de teclado 

Pues bien, tras leer su 
respuesta , y dado que po 
see un teclado Indescomp, 
puse manos a la obra y 
desdobld la tecla CAPS 
SHIFT, hasta aquf todo 
bien. 

Tambldn comentan que 
se podrlan desdoblar los 
cur sores, y algunas teclas 
mis, Yo tenia desdobladas 
fas teclas de las Camillas, 
los dos pun/os, el punto y 
coma, la coma, el punto y 
una tecla para el borrado. 

Esto lo conseguia con 
unos pulsadores de dobie 
drew to, pero no siempre 
lograba lo deseado; a ve- 
ces. en lugar de las comi- 
llas me salia la letra «p». y 
lo mismo con las dem&s 
teclas. 

Comentan que el punto 
y la coma se pueden des¬ 
doblar con diodos lo cual 
me fue sencitfo dado que 
la seftal de SlMBOL SHIFT, 
el punto y la coma corres * 
ponden a la misma semi Il¬ 
ia, 

Para esfas teclas utilicd 
diodos del tipo 1N4148, el 
problems me s urgld cuan¬ 
do quise desdoblar las res¬ 
tates teclas. me encontrd 
con que la serial de cada 
semifila del teclado es di- 
ferente y no encuentro la 
manera de realtearlo. 

Y este es el motivo de mi 
carta, pediros que me di- 
gdis el modo de conectar 
esas teclas con diodos o 
con otro componente. 

Jos* L. BI ANCO - Barctilons 


Efectivamente, no re* 
suita diffcii desdoblar con 
diodos aquelias teclas que 
se enegentran en la misma 


semifiia que el SHIFT co- 
rrespondiente. La misma 
filosofia puede aplicarse a 
aquelias que se encuen- 
Iran en la misma columns, 
por lo que puede utilizer 
diodos para desdoblar las 
teclas de "DELETE*, 
«BREAK*, "EDIT*, «;» Y 
« = *. En este caso, se co- 
nectan los cAtodos de los 
dos diodos a las dos semi* 
fiias correspondientes y 
los Anodes se unen entre 
si y a un contact© del pul- 
sador, el otro contacto de 
Aste iria a la columns co- 
rrespondiente. 

La cosa se complies 
Cuando la tecia a desdo¬ 
blar no coincide en fila ni 
en columna con el SHIFT 
correspondiente (caso de 
los cursores}. Aqui es ne- 
cesario recurrir al empleo 
de puertas logicas. Es po- 
sible desdoblar cada tecla 
con el empleo de dos puer¬ 
tas OR, por ejemplo, 
74LS32. Las saiidas de las 
puertas irian a cada colum¬ 
na {con diodos si es nece- 
sario) y una entrada de ca- 
da una a cada semifiia. 
Las otras dos entradas 
—una de cada puerta— 
irian al pulsador que las 
accionara, 

En general, no es reco- 
mendable utillzar pulsado¬ 
res de dos circuitos, ya 
que el cierre de ambos no 
se produce exactamente al 
mismo tiempo. y estos 
desfases pueden dar lugar 
al mat funcionamiemo que 
usted mismo nos indica. 


Plloto indicador 


c C6mo se podria conec¬ 
tar un LED af ordenador 
para indicar su funciona- 
miento? 

Jott ALOHSO ***** 


□ El LED se puede conec- 
tar en serie con una resis- 
tencia de 470 ohmios 1/2 


valio. Puede conectar el 
cAtodo del LED al polo ne¬ 
gative de la atimenlacibn, 
el Anodo a la resistencia y 
el otro extreme de Asia al 
polo positive En un LED. 
el cAtodo se reconoce por¬ 
que es la pate mas corta 
del componente; algunos 
fabricates apianan el re- 
salte del encapsulado por 
el lado del cAtodo, Si lo de¬ 
sea, puede identificar las 
patas con un pofimetro; re- 
cuerde que el LED debe ir 
polarizado en directo, es 
decir, conduciendo (al re* 
vPs que. por ejemplo, un 
Zener). 


Cargador universal de C M 

Me gustaria saber un de¬ 
tails del cargador Univer¬ 
sal de eddigo mdquina. 
Cuando yo grabo un pro 
grama lo grabo en el eddi¬ 
go objeto y aqui viene el 
problema: cuando quiero 
recuperar ese programa en 
C/M no me entra con la op- 
cidn LOAD del cargador, 

c,C6mo se puede pasar 
un programa de eddigo ob¬ 
jeto a eddigo fuente para 
asi poder cargarlo con el 
cargador y poner las modi 
ficaciones o continuar es- 
cribiendo? 

ViCint* PENABES Vatenci* 


La opcibn LOAD del 
cargador es para cargar un 
eddigo tuente que se haya 
grabado con laopcibn SA¬ 
VE del mismo. Por tanto, le 
recomendamos que guar¬ 
ds siempre una copia de 
cada rutina en eddigo 
fuente. 

Para pasar el eddigo ob¬ 
jeto a eddigo fuente, ser£ 
necesario que escriba un 
programs que vaya convir- 
trendo el date de cada oc¬ 
tet© a hexadecimal y aima- 
cenando los caracteres en 
una variable con nombre 
«aS», ya que este es el for* 
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mato que -utiliza. para el 
cddigo f uente, el Cargador 
Universal de Cbdigo Ma- 
quina. 


La rutina hCL-LINEh 

En el numero 72 y en la 
section CONSUL TORIO. (e 
indieais a Joss A. Rivas de 
Tarragona una forma de 
borrar la pan tall a de aba jo 
a arriba utilizando la rutina 
de la ROM ubicada en la 
direccldn 3652 yQue el nu¬ 
mero de tineas borradas 
dependia del valor que bu- 
bier a en Esto ultimo 

es lo Que no comprendo, 
es detir , que represent a 
«8»y edmo se puede variar 
$u valor. 

Jot* FERNANOtZ C**t*tion 


Al decir nos referl- 
mos al registro del mi- 
croprocesador. Para alte¬ 
ra r su valor es necesario 
hacerlo con una rutina en 
cbdigo miquina, por ejem- 
plo; 

LD B.5 
CALL 3652 
PET 

Esto borraria las 5 lineas 
jnferiores, Vamos a d^rse- 
lo mas facil para que lo 
pueda hacer en Basic: 

10 FOR n = 23296 TO 
23301 

20 READ a: POKE n,a 
30 NEXT n 

40 DATA 6,0►205.68.14,201 

Debera hacer un POKE 
en 23297 con el numero de 
lineas a borrar y luego: 
RANDOMIZE USR 23296. 
Esta mini-rutina es reubt- 
cable. 


Impresora GP-50S 

Soy poseedor de un 
Spectrum Plus y bace po- 
co me compraron una im~ 
presora SeiHosba GP-50S. 
pero el cable para conec- 
tarla al ordenador ©s de- 


masiado carlo. iPodria 
at argar So? 


No hay inconveniente 
en prolongar el cable unos 
centimetros, aunque si tie- 
ne mis de medio metro, 
podria empezar a dar pro- 
blemas de acoplamlento* 
Para prolongar el cable 
puede sustituirlo por otro 
mazo mis largo o desoldar 
uno de los extremes y em- 
palmar tantos hilos como 
tiene el mazo. En cualquier 
case, ponga sumo cuidado 
para no intercambiar. por 
error, alguna de las cone- 
xiones, 


Perdido do sintonia 

Tengo un Spectrum Plus 
desde hace unos meses. y 
vengo observando desde 
algunas semanas que la 
pantalla del fe/eWsori'B./V,; 
se desgradua, es decir . va¬ 
n's la luminosidad, se mue- 
ve la pantalla, etc. y tengo 
que estar graduando el te¬ 
levisor a cada momento. 
lA qu4 es debida la ave¬ 
rts?. cCuAnto puede costar 
repararla? 

JOiC ;. SSCANDON Caot; 


For 10 que nos indica. 
parece que el problema 
consist© en una pdrdlda de 
sintonla, bien del televisor, 
blen del Spectrum, No hay 
que echarle la culpa a es- 
te ultimo, de hecho, lo mis 
probable es que la averia 
sea del televisor. Por ello, 
le recomendamos que 
pruebe a conectar el Spec¬ 
trum con otro televisor an¬ 
tes de decidirse a mandar- 
io a reparar Respecto al 
precio. sentimos no poder 
informarle ya que depende 
de un gran numero de fac- 
tores. 


4291318 


A usted, minorista, y con s6lo marcar este 
tel6fono, le concedemos lo que siempre ha 
esperado de su mayorista informatico, 

1 Todas las marcas, Amstrad, Spectrum, 

Commodore... para que con una sola 
llamada. usted tenga todo lo que 
necesita. 

2 Rapidez en el servicio* Le entregamos 

su pedido en 24 horas, sin demoras y 
en cualquier punto de Espafia. 

3 Trato directo. Mantenemos un contacto 

continuo con usted, nos preocupamos 
por sus problemas y le ayudamos a 
solucionarlos. Queremos que usted sea 
algo m£s que un cltente. 

Si es esto lo que pide a su mayorista, 
LLAMENOS 



D/SFRIBLOON 


INTKOL/NEsa 


CIMPUMOS 
m DESEOS 









• VENDO console video* 
juegos en color, con 10 jue¬ 
gos en cartucho, transfor- 
mador y cables inciuidos, 
todo por 20000 ptas. (nego- 
ciables) o bien lo cambio 
por tmpresora Seikosha 
GP-50. Preferiblemente de 
Valencia, Llamar al Tel: 



vistas y Wafadrtve (Micro- 
drive interface Centronics, 
mas Interface joystick, etc,) 
por 36,000 ptas. Interesados 
comunicarse con Vicente 
Lluch Camps, Cf Yecla, 24, 
Pta, 9, Tel; (96) 362 17 09. 
Valencia. 

• VENDO ordenador Corn- 


178 15 42. Preguntar por H u- 
go (horas de comida). Tam¬ 
pion querfa formar parte de 
un club del Spectrum, 

• RUEGO que si algun lec¬ 
tor tiene el bbro de mstruc- 
ciones en Castellano del Mi 
crodrive. me lo fotocopiase, 
Asimismo estoy interesado 
en conseguir las instruccio- 
nes del Sit i, Pagaria gastos 
de fotocopias. interesados 
escrlbir a la siguiente direc- 
Cldn Jose Maria Cabal Gon¬ 
zalez, Cl La Paz. 4 4 .° Idz, 
Avilas / Asturias, Tel. (985) 
54 01 67. 

• CAMBIO pokes, instruc- 
ciones de juegos, mapas. 
Sin ningun fin econbmico. 
Los interesados pueden di- 
rlqirse a Manuel Paredes 
Abad, Cl Rio Escaiona. 36, 
10. 46023 Valencia Tel. (96) 
362 19 14 (dfas laborables. 

• DESEO contact ar con 
usuarios del Spectrum para 
intercambiar ideas, trucos. 
Oirigirse a Juan Dacosta 
Ramirez, c/ Santa Maria, 24 
Lepe / Huelva, 

• VENDO Spectrum 48 K, 
con cables y alimentador en 
perfecto estado por sdlo 
16.000 ptas. Spectrum mis 
revistas del tema por 20.000 
ptas. El ordenador, mas re 


modore VIC-20 con unidad 
decinta por 25.000 ptas. In* 
leresados llamar al Tel, 
63 00 07 de Badajoz. Pre- 
guntar por Angel Cabello. 

• CAMBIO organo polifdni- 
co Yamaha PS 40 compra 
do en el 65, y en pertecto es 
tado. por un Commodore 64 
con cassette, o bien lo ven- 
do por 35.000 ptas. Con el 
organo incluyo maletin y ali¬ 
mentador. interesados es- 
cribir a Diego Marlin. Cl Ce- 
rrada, 2.6/ Valladolid. Tel. 
(983) 26 32 01. 

• VENDO Spectrum Pius, 
seminuevo preparado para 
monitor con instrucciones 
de manejo y revistas, Todo 
por 34.000 ptas. interesados 
contactar con Juan Jos6 
Gbmez Anaya, Ct San Ma 
cario, 20. 28021 Madrid. 

• VENDO Casio PB no 
con banco de datos, casi 
Sin utilizar por sdlo 10.000 
ptas. TamblGn deseana que 
me enviaran las instruccio¬ 
nes del Skool Daze, pagan- 
do los gastos de envio. La 
direccion es la siguiente 
Gloria Fernandez, €i San 
Miguel, 25. Torremolinos 
Malaga. 

• VENDO Zx Spectrum 48 
K, eompletamente nuevo, 


m£s interface para joystick 
por 25 000 ptas Interesados 
escribir a Jose Rosado Ct 
Rua General Silva Freire, 7, 
F(C 1800 Lisboa 

• COM PRO manual «Co- 
mo crear tus proplos jue 
gos» u otro similar. Intere 
sados llamar lardes al Tel 
(91) 202 52 74. Preguntar por 
bavid. 

• VENDO Zx Spectrum 48 
K con grabadora especial, 
muchas revistas, tomo enci 
clopedia Run por sdlo 
16.000 ptas. Interesados es- 
cribir a P, Carlos I; 65-67,5,° 
08005 Barcelona Pregun 
tar por Miguel. Tel. (93) 
309 58 74. 

• VENDO los numeros del 
1 al 64 de la revista Micro¬ 
hobby. numeros: 11, 12. 13, 
14. 18. 22, 23, 24, y 26 de la 
revlsta ZX por 6.000 ptas, 
Tambibn vendo los nume 
ros 5. 6 y 7 de Microhobby 
Cassette, los 3 y 5 de video 
Spectrum y el 1 de Soft- 
spectrum o bien to cambio 
todo por un teclado Saga 1 
en buen estado. Interesa¬ 
dos llamar at Tel. 773 84 34. 
Preguntar por Javj t Madrid 

• VENDO ordenador Zx 
Spectrum Plus, nuevo, com 
prado en oct-85, manual de 
instrucciones en espaftol. 
joystick Quick shot V, inter 
face Kempston, computa 
dor TV ordenador, Todo por 
30 000 ptas, Interesados lia- 
mar al Tel (94) 462 23 22, 
Bilbao, 

• OESEO contactar con 
personas que deseen inter¬ 
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OKBITKOMk 

C Hermann Msichado, 53 
(Metro Quinlan^ 

Tel. 4 N 7 ll 61 

SERV 1 CIO TECNiCO 
REP A R At ION ES 
SPECTRUM 3 r WU plas, 

Maicriatcs dfijinalc*, 
Amslrad, Commodore, 
Muni lores, Ampli.icion 
tie memoriae 
y iVnltrk^ cri pener. lI. 
Trabajainos j. pnnuidas. 


+* fc 'jST ' * 

Te presetito otro 
novedad.,. 
Matchday, Match Paint, 
Brut# Lot* y Haight tor 1 *.., 
jEn un solo jjucgo! 
They Said a mftton U 

CtHmtidoNi 

C two 

AiMtad 

C I!** 

P.dcnpilo o SOFT INVADfRS. 
Cl Otrite &. JS020 MAQ&ID 

Nuetifn luia cmpleld 
lo tncenKaiot en 

MICROHOBBY ESPECIAL,, 



cambrar informacidn acerca 
del Zx Spectrum y sobre to¬ 
do del Timex Sinclair 2068, 
Interesados contactar con 
Alberto Capeans. Estados 
Unidos, 1,501. t 1101 Cap, 
Fed. Buenos Aires / Argen 
tina. 

• COMPRO interface I. mi¬ 
crodrive, lipiz bptico e lm- 
presora, econbmicos. Inte¬ 
resados escribir a la si¬ 
guiente direccidn: Josb Mi¬ 
guel. C/ Andres Segovia. 10. 
18006 Granada. 

• VENDO interface joys¬ 
tick programable Indes- 
comp con garantiaen bian¬ 
co, por sdlo 3 900 ptas. Pe¬ 
dro Sbez, C/ Jacinto Bena- 
vente. 2. Pilar de la Horada 
i Alicante. 

• VENDO Zx Spectrum 48 
K con lo siguiente: Televisor 
bianco y negro de 14 ’ con 
radio cassette incorpora- 
dos. teclado profesional Lo 
Profile, josystick Quick Shot 
II, con interface. 65 revistas 
Microhobby y susenpeibn 
por un arto, 6 revtslas Input 
Sinclair, curso de Basic con 
20 cassette. Todo por 80.000 

f )tas. Interesados pueden 
lamar al Tel. (93) 350 53 36. 
Preguntar por Miguel. 

• VENDO Spectrum 48 K 
con todo el equlpo, Todo 
por 25.000 ptas, interesados 
llamar a Gustavo Salvado 
res. Tel: 20 40 41 de Le6n. 
• VENDQ copiador TC-7 
por 600 ptas. Antonio Mar¬ 
quez ct San Pedro, 73, Puer- 
tollano (Ciudad Real), 

• NECESITO las instruc- 
ciones completas y Claras 
de Omnicalc 2, Gens 3M, 
Mons 3M, VU-3D, Deux ex 
Machtna. Melbourne Draw, 
3D Starstrike. Fighter Pilot 
v Cobal, A cambio regalo li- 
bros de C.J. Gela. Alberti, 
Henry Miller, etc. o bien pa- 
go gastos de envio. Jos6 
Manuel Vizaino cl Emilia 
Pardo Baz^n, 10 4.". Lugo. 
Tel (982) 22 97 09, 

• VENDO teclado original 
del Spectrum 48 K por 
10.000 ptas. Interesados lla¬ 
mar al Tel. 742 81 73 de Ma¬ 
drid (7 a 10 noche). Pregun¬ 
tar por Alfredo, 
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Si est£n agotados en tu tienda 
habitual [jLLAMANOS!! 



;EL DEFlNJTJVOr 

— 8 ntvdcs Ue diRcultad tlesde einitiron bianco 
a cimuron negro. 

— A partir del octavo Dan puedcs llcgar a scr 
"Sat Master”. 

— 16 Movinuentos dil'erentes, 

—- Joystick o Tcctado. 

Spectrum Pronto: Commodore 
— Amstrad 
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